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Uvod

Népliou predmetu Zaklady pocitacovej podpory projektovania je naucit’ Studentov zaklady
grafického programu AutoCAD, ktory je ddlezity pre tvorbu vykresovej dokumentacie sta-
vebnych inzinierov. Vykresy st nevyhnutnou stucast'ou technického dorozumievania sa medzi
odbornymi pracovnikmi, ktori buduju stavebné objekty. Preto je nutné spravne sa naucit
a pouzivat’ graficky program, v ktorom budu vykresy vytvorené. Jednym z takychto progra-
mov je aj AutoCAD, ktory sa pouziva v mnohych architektonickych ateliéroch.

V skriptach sa Citatel' dozvie o zdkladoch programu AutoCAD. St rozdelené na dva-
nast’ kapitol. V kapitolach 1 az 4 je predstavené pracovné prostredie programu. Tu je vysvet-
lené, ako otvorit’ novy vykres, ako ho organizovat’ pomocou hladin a ako pouzivat’ kresliace
pomdcky a néstroje, ktoré st nevyhnutnou sucastou presnej prace s vykresom. V kapitolach 5
a 6 su vysvetlené jednotlivé kresliace a editaéné prikazy, ktoré su pouzité v prikladoch. Su-
Cast'ou vykresu je text, koty a Srafy. Tomuto sa venuju kapitoly 7, 8 a 9. V kapitole 10 st uve-
dené prikazy, ktoré sa mozu pouzit’ pri ziskavani réznych informacii z vykresu. Kapitola 11 je
venovana réznym typom blokov a v kapitole 12 je ukdzany postup, ako sa mdze nastavit’ vy-
kres na vytlacenie.

Jednotlivé prikazy su vysvetlené najma na prikladoch. Priklady st vytvorené tak, aby
ich mohol C¢itatel’ jednoducho zopakovat. Viscina prikazov ma viac volieb, ktoré st uvedené
v hranatych zatvorkach. Niektoré prikazy st vysvetlené podrobnejsie, pri inych je uvedeny
len pripad, ktory sme pouzili. Nechavame citatel'ovi priestor vyskusat’ si vSetky d’alSie moz-
nosti.

V skriptach sa pri vysvetlovani prikazov vyskytuji ¢eské nazvy, nakol’ko bola pouzita
Ceska verzia AutoCADu. Aby sa skripta dali pouzit’ univerzalne, su k ceskym verziam prika-
zov uvedené v zatvorkach ich anglické nazvy.



1 UZivatePské prostredie programu AutoCAD

Pracovné priestory

Spustenim programu AutoCAD otvorime prazdny vykres v okne aplikacie s nastavenym met-
rickym systémom. Vzhl'ad okna zavisi od zvolenia pracovného priestoru. V AutoCADe exis-
tuju nasledujuce pracovné priestory:
e 2D kreslenie a poznamka — zobrazi prostredie s riadiacim panelom pre 2D navr-
hovanie. Toto prostredie je implicitne zvolené pri spusteni programu.
e AutoCAD Classic — zobrazi klasické pracovné prostredie
¢ 3D modelovanie — zobrazi prostredie pre pracu v 3D priestore

Pracovny priestor mézeme kedykol'vek zmenit: Nastroje » Pracovni prostory. AutoCAD
umoznuje uzivatel'ovi vytvorit’ si aj svoje pracovné prostredie, resp. priestory.

Okno programu AutoCAD
Okno programu po spusteni programu AutoCAD 2008 je zobrazené na obr. 1.1.

ﬁPopis verzie AutoCADu (nazov vykresu, na ktorom prave pracujeme)

EH AutoCAD 2008 - [Vikres1. dwg]
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A A r r ~
/ — Roletova ponuka prikazov &
s 3
= b
£ Standardny panel nastroj e
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= Y
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Stavova lista
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Obr. 1.1. Okno AutoCAD 2008 s pracovnym priestorom AutoCAD Classic
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Pozostava z liSty, na ktorej je uvedena verzia programu v ktorej pracujeme, roletovej ponuky
prikazov, Standardného panela nastrojov, ukotvenych a plavajicich panelov néstrojov, pra-
covnej plochy, okna prikazového riadku, suradnicového vystupu a stavove;j listy.

Okno programu AutoCAD 2010 (2009), obr. 1.2, je vizudlne prispdsobené prostrediu
MS Office 2007.

Jicall Vioiit  Napsat amku  Paramefrické  Pohled Sprava  Vystup  Bxpress Tools

O\ S BORB AS ST 48 65 A e ) R @ Rben e T X

o + = [ Neutozeny - ’ . St = -
raeN\D Lt aea N;u\u?enymvhlaa\ny gl JOmutiodiaz = £F Upravt = Dietilad v 1B vem (D
P & @28 - 9 S Ho b text [ Tabulks '8 Upravit atributy ~ | 25 Dletlad b B R [

Kralit Modifikace ~ Hiadiny Poznémka - Blok ~ Viastnosh - u| Pomiicky Schranka ]
e—

\—Rychl}'/ pristup \ L InfoCenter
Pas kariet

ProhliZe¢ nabidek

I\ Model & Rozviienil { Rozvrieni2

" Regeneruii model.
Néstroje nsbidek aplikace AutoCAD naften.

FPrikaz:

N P D e ] i o ] 1 | ES A B B [ T

Obr. 1.2. Okno AutoCAD 2010 s pracovnym priestorom 2D kresleni a poznamka

Okno pozostava z Gvodnej liSty programu rozsirenej o Prohlize¢ nabidek, panel nastrojov
Rychly pfistup a InfoCenter. Pod liStou sa nachédza Pés karet s nastrojmi, nasleduje pracovna
plocha, okno prikazového riadku, suradnicovy vystup a stavova lista.

Dalej budeme pracovat’ najmi v pracovnom priestore AutoCAD Classic, pri¢om vol'ba
prikazov je uvedend tak, aby sa dali najst’ aj na pase kariet v prostredi 2D kresleni a poz-
namka v AutoCADe 2010.

Roletova ponuka prikazov

Roletova ponuka prikazov zodpoveda Standardom operacného systému Windows. Po inStala-
cii programu ziskame nasledujuce roletové ponuky: Soubor, Upravit, Zobrazit, Vlozit, For-
mat, Nastroje, Kresli, Koty, Modifikace, Okno, Napovéda. Po zvoleni niektorej z tychto po-
nuk lavym tla¢idlom mysSi sa rozvinie roleta d’al$ich prikazov.

Panely nastrojov programu AutoCAD

Panely néstrojov ponukaju rovnaké prikazy, ako roletova ponuka prikazov, ale v kom-
paktnej$om formate, ktory je rychlo pristupny. Program AutoCAD obsahuje Standardny panel
nastrojov, na ktorom st prikazy, ktoré pozname z inych programov, napr. Otvor, Uloz, Tlac,
atd’. Okrem toho sa po spusteni programu objavia d’alSie panely nastrojov: Pisma, Pracovni
prostory, Hladiny, Vlastnosti, Kresli, Modifikace a Potadi kresleni, ktoré su Standardne ukot-
vené. Panely néstrojov st kolekciou tlacidiel, ktoré predstavuju prikazy. Objavuja sa pri nich
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kratke popisy, ktoré pomahaju porozumiet’ tomu, ¢o ikona predstavuje. Dalsou vlastnostou
panelov nastrojov je, ze ich mézeme umiestnit’ kdekol'vek v okne programu AutoCAD. Ak
nam nevyhovuje umiestnenie panela ndstrojov, méZzeme ho presunut’ na iné¢ miesto a to tak, ze
nastavime kurzor na dva prizky, ktoré st na zaciatku panela nastrojov, alebo na modrua listu
na hornom okraji panela nastrojov, obr. 1.3.

EH AutoCAD 2008 - [

:'-1: Soubor Upravit  Zc
DWHE &3

= Va5 BEo

Dotaz
— 7 e R
A

Obr. 1.3. Umiestnenie panela nastrojov

Stlagime l'avé tlagidlo mysi a drzime ho. V§imnime si, Ze pri kurzore sa objavi $edy obdiznik
v tvare panela nastrojov. Stale drzime l'avé tlacidlo, pohneme mySou a premiestnime panel
nastrojov na nové miesto. Potom uvolnime lavé tlacidlo mySi. Panel nastrojov mdzeme
umiestnit’ bud’ na pracovnu plochu (plavajtci panel nastrojov), alebo mimo pracovnej plochy
(ukotveny panel néstrojov).

Zatvaranie a otvaranie panelov nastrojov
Panely nastrojov mézeme zatvorit’, alebo znova otvorit’ podl'a potreby.

Ak chceme zatvorit’ panel nastrojov, presunieme ho na pracovnl plochu (plavajuci pa-
nel nastrojov) a zatvorime ho krizikom v pravom hornom rohu, obr. 1.4.

Obr. 1.4. Zatvorenie panela nastrojov

Novy panel nastrojov, alebo panel nastrojov, ktory sme predtym zatvorili, otvorime
tak, ze nastavime kurzor na sivi plochu na okraji vykresu, obr. 1.5 a stlacime pravé tlacidlo
mysi.

R4

€ > |

Astroje nabide
Prikaz: PRIKAZF

Frikaz:

Obr. 1.5. Siva plocha na okraji vykresu



Objavi sa okno, kde sa v prvom riadku nachadza moznost ACAD, umiestnime na iiu kurzor
a rozbalime ponuku, obr. 1.6. Z ponuky vyberieme novy panel nastrojov, ktory sa objavi ako
plavajuci na pracovnej ploche. Mézeme ho ukotvit’ na okraj pracovnej plochy.
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Editace téles

» Hladiny

Hiladiny II

Kby
v Kresl

Mapowani
Madelovani
v Modifikace
Modifikace [T
Multiodkaz
Mastaveni kamery
Mormalizovans poznamka

Orbita
Fisma
Pohled

PoFadi kresleni
Pracovni prostory
Prochézeni a prilet

Refedit

Reference

Render

Rozvrzeni
v Standardni panel nastrojiy
» Styly zobrazent

Swétla
Text

»

uss

Ylastnosti

ezy
Web

Uchopeni objekk

o

Obr. 1.6. Ponuka panelov nastrojov ACAD

V jednotlivych paneloch néstrojov nie su ikony vsetkych prikazov z danej skupiny.
Pokial’ sa tam nenachadza prikaz, ktory potrebujeme na kreslenie, alebo editovanie objektov,
mdzeme ho doplnit’ priamo do panela nastrojov, a to takto:

1. Pouzijeme podobny postup ako pri otvarani nového panela nastrojov, len z ponuky
zvolime moZznost’ Vlastni... (Customize...), obr. 1.7.

A
%

ACAD 3

»
ozvrienil Z Rozvrieni

Uzarnknout urnisténi »

CUSTOM

Obr. 1.7. Miestna ponuka, Vlastni...

Zapneme zoznam vsetkych prikazov AutoCADu a vyberieme si prikaz. Kurzor nasta-
vime na ikonu daného prikazu a za sucasného drzania l'avého tlacidla mysi presunieme
ikonu na panel nastrojov. Musime dbat na to, aby nebol zvoleny ziadny prikaz.

2. Zoznam vSetkych prikazov zapneme aj inym spésobom: Zobrazit » Panely nastro-

...
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Pracovna plocha

Na pracovnej ploche vytvarame, zobrazujeme a modifikujeme vykresy. V l'avej spodnej Casti
okna pracovnej plochy sa nachadzaji karty Model, RozvrZenil a RozvrZeni2 a ikona surad-
nicového systému. Na karte Model budeme vykresl'ovat’ a editovat’ vykres, karta Rozvrzeni
sluzi na nastavenie vykresu pre tlac. Ikona siradnicového systému zobrazuje kladné smery osi
x ay vtzv. globalnom suradnicovom systéeme (World Coordinate System). Pracovat mo6Zeme
aj v inych stradnicovych systémoch, ktoré¢ sa daji nastavit’ podl'a potrieb uzivatela.

Okno prikazového riadku

Standardne ma okno dva textové riadky, ale mézeme ho zvicsit. Spodny riadok sa nazyva
»prikazovy®, tu zaddvame a modifikujeme prikazy, sledujeme vyzvy AutoCADu a vkladame
¢iselné hodnoty. Tymto oknom AutoCAD s nami komunikuje. Okno prikazového riadku mo-
ze byt ukotvené, alebo plavajuce, obr. 1.8. VoI'bou Zobrazit » Textové okno, alebo klave-
sou F2 m6zeme textové okno s prikazovym riadkom zobrazit’ ako samostatné okno.

Fegeneruji model. A
Q astroje nabidek aplikace AutoCAD nadten.
Frikaz: PRIKAZRAD

Prikaz: < >

N

Prikazovy riadok

Obr. 1.8. Plavajuce okno prikazového riadku
Suradnicovy vystup
Stradnicovy vystup, obr. 1.9, zobrazuje x-ovil, y-ovl a z-ovu suradnicu polohy kurzora na
pracovnej ploche. Suradnice st v tvare desatinného ¢isla, oddelené od seba Ciarkou. Desatinné
Ciarka sa v AutoCADe zobrazuje (a aj pouziva pri ¢iselnych zadaniach) ako bodka.

1342.1894, 18772851, 0.0000
Obr. 1.9. Suradnicovy vystup
Klavesa Enter
Klavesu Enter pouzivame na potvrdenie zadavanych tdajov z klavesnice, ukoncenie niekto-
rych prikazov, alebo na spustenie posledného zvoleného prikazu.
AutoCAD umoziiuje nastavit’ pravé tlacidlo mysi tak, aby sa spravalo ako klavesa En-

ter. Mozeme to urobit’ nasledujucim sposobom: Nastroje » MozZnosti... » Uzivatelské na-
staveni » Uprava nastaveni pravého tlacitka. Tu zvolime moznosti podla obr. 1.10.

11



Prizpisobeni pravého tlagitka

[ Zapnout Sasové 2avislé klepnuti pravim Hagitkem
Ruchlé klepnuti jako ENTER
Deléi klepriuti zobrazi mistni nabidku

Trwdni deliiho klepnuti: milizekund

Wichozi redim

\ Neni-li wpbrén 2adni objekt, stisk pravého Haditka znamend
$ (%) Opakavéni posledniha pikazu

() Wywolani mistni nabidky

Fegim dpraw
Jeli wybran jeden nebo vice objektl, pravé Haditko znamend

(%) Opakovani posledniho piikazu
) Wyvaléni mistni nabidky

Fiegim pikazu

Jedli akbivni piiikaz, stizk pravého Hagitka znamend

(®) ENTER

() Mistni nabidka: vidy

(O Mistni nabidka: pouze, pokud jzou k dizpozic volby piikazu

I Pougit a zaviit l [ Starno ] [ Mapovéda ]

Obr. 1.10. Dialégové okno Prizpiisobeni pravého tlacitka

Volbu potvrdime tlac¢idlom Pouzit a zavrit. Dialdgové okno MozZnosti (Options) zodpoveda
dialégovému oknu Preference (Preferences) v inych programoch. Tu mézeme najst’ vacsinu
zo vseobecnych nastaveni AutoCADu, ktoré maja vplyv na jeho €innost’. R6zne nastavenia st
rozdelené do kariet pozdiz horného okraja dialégového okna.

Klavesa Esc

Klavesa Esc sluzi na zruSenie prikazu. Klavesu mézeme pouzit’ kedykol'vek v priebehu prika-
zu. Ak nie je zadany Ziadny prikaz a na pracovnej ploche si objekty vyznacené s uzlovymi
bodmi, klavesou Esc m6zeme vyber tychto objektov zrusit'.

Vizualne nastavenia

Vizualne nastavenia v programe AutoCAD mdézeme zmenit volbou Nastroje » MoZnosti...
v dialégovom okne MoZnosti (Options), obr. 1.11. Tu moéZeme zmenit’ farbu pozadia, vzhl'ad
pisma aplikacie, vel'kost’ kurzora na pracovnej ploche a d’al§ie parametre. Napriklad po zvo-
leni tlacidla Barvy... (Colors...) na karte Zobrazeni (Display) mame moznost’ zmenit' farbu
pozadia pracovnej plochy pre kartu Model i Rozvrzeni, farbu kurzora, farbu pozadia prikazo-
vého riadku, alebo farbu pisma v prikazovom riadku a d’alSie. Ponuka poloziek, ktoré moze-
me menit’, sa moze v roznych verzidch AutoCADu lisit’.
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tualnd profil < ¢Mepojmenovang profils » i Aktuding vikres: Wikres1.dwg
| Sou;ow i Dh_ff_{?m_ | Otevfit a Ulozit || Wykreslovani a publikovém’" Systém ” Usivatelské nastavem’" Kreslem’” 30 Mo ¢ 2

Preky okna Rozlifeni zobrazeni
[¥] Zobrazit posuvniky v kreslicim okng i 1000 Wyhlazeni oblouki a knudnic

[ Zobrazovat stawow Fadek wikresu

[[] Zobrazit ohrazovkoveé menu 3 Poiet segment( kEivky

[ Pouit velké laditka pro panely nastrojt

[¥] Zobrazovat nézvy Hatitek E Wyhlazeni stinovanjich ohjsktl
— - Zobrazovat klavesoveé zkratky v ndzvech taditek
=
- ia (4 - P o
Barvy... ] [ Pisma.. i Pacet obiysoviich Sar na ploge
Preky rozvren’ Witkon zobrazovani
[¥] Zobrazovat zalofky Model a Rozvideni ; [] Panoramovat 3 zoomavat ¢ rasty a OLE

Zobrazowvat isknutelhou oblast Zwiirgznit pouze ramedek rastrovich obrazkl
Zobrazovat papirové pozadi L Pousit wyplnéni objektd

Zobrazovat stin papin 7} [[]Zabrazit pouze rémedek textu
[[] Pougit Sprévee nastaveni strdnky pro novd rozvideni [ Kreslit skutegné silusty téles a powrchiy

Witvdtet vifez v novich rozvréenich

Welikost kurzaon Intenzita dtlurmu b&hem Editace na mists

3 | ]

Obr. 1.11. Dialégové okno Moznosti, Zobrazeni
Novy vykres

Panel nastrojov: (3
Roletova ponuka prikazov: Soubor » Nova...

Praca s vykresovymi subormi je v programe AutoCAD podobna ako v inych aplikaciach, ma
vSak aj svoje Specifické vlastnosti. AutoCAD zacina kazdé sedenie s prazdnym vykresovym
suborom vykres.dwg. Novy vykres otvorime pomocou prikazu Novy (New). Otvori sa diald-
gové okno Vybrat Sablonu (Select template), obr. 1.12.

@ Vybrat Sablonu

Hiedat | =) Template v | = w @ Y ) Pohledy ~ Nastoje ~
Mahled
Nazew Yelikost
) PTWTemplates
[C5) sheetsets
[0 acad3D.dwt 191 kB
[0 acad -Mared Flot Styles30.dwt 191 kB
[0 acad -Mamed Plot Styles.dwt 67 kB
[0 acad.dwt 67 kB
[0 acadiso30 dwt 192 kB
[0 acadiS0 -Mamned Plot Styles3... 191 kB
[0 acadIS0 -Marned Plot Styles. dwt 67 kB
L s 67 kB
[0 Tutarial-idrch. it 86 kB
[0 Tutorial-iMFg. dwt 87 kB
[ Tutarial-march. dwt 65 kB
[P Tutorial-mMFg. dwt 65 kB
< >

Nazev SDUbD[u:lacadiso- dhaat - | B
Soubary bpu: |Soubor Eablony vikresu (".dwt) w |

Obr. 1.12. Dialdgové okno Vybrat Sablonu
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V tomto okne sa nachddzaji r6zne Sablony vykresov. Implicitne AutoCAD ponuka Sablonu
acadiso.dwt. Tato Sablona ma metrické nastavenia: desiatkové jednotky s presnostou na Styri
desatinné miesta, desiatkové stupne, zaCiatok uhla na vychode, meranie uhlov proti smeru
hodinovych ruciciek a nastavenie vykresu na format A3 (t. j. s rozmermi 420 x 297 mm).

Medze vykresu (Limits)
Roletova ponuka prikazov: Format » Meze vykresu

Po otvoreni nového vykresu moézZzeme nastavit medze vykresu zadanim suradnic 'avého dol-
ného rohu vykresu a suradnic pravého horného rohu. Je dobré umiestnit’ vykres tak, aby bol
I'avy dolny roh v bode [0,0]. Nastavenie medzi vykresu zavisi od toho, v akej mierke budeme
vykres kreslit’ a v akej mierke ho budeme tlacit’.

Najjednoduchsie je kreslit' v mierke 1 : 1. V tomto pripade nemusime prepocitavat
ziadne rozmery. Preto zmenime velkost’ vykresu tak, aby vyhovoval velkosti zobrazované¢ho
technického objektu.

Priklad. Medze vykresu A3 nastavime tak, aby sme mohli kreslit' rodinny dom v mierke
1 : 1. Preto musime zvacsit’ medze 100-krat. Pri tlaceni takéhoto vykresu nastavime mierku
tlace na 1 : 100.

1. Zvolime prikaz Meze vykresu (Limits);

2. Zadame l'avy dolny roh, preddefinovany je 0,0, potvrdime Enterom;

3. Ur¢ime pravy horny roh: 42000,29700, potvrdime Enterom.

Ffikaz: ' limits

aztavuli vychozl meze pro Modelowy prostor:

Tréete levy dolni roh nebo [Ano/Ne] <0.0000,0.0000%:
Tréete pravy hornl roh <420.0000,297.0000>: 42000,Z29700

Prikaz:
Obr. 1.13. Okno prikazového riadku prikazu Medze vykresu
Zadavanie suradnic
Presné kreslenie v programe AutoCAD je zaloZzené na presnom zaddvani Ciselnych hodnot
pocas kreslenia. Treba pripomentt, Ze os x je vodorovna a kladny smer mé vpravo, os y je

zvisla a kladny smer mé hore. Kladny smer merania uhlov je proti smeru hodinovych ruci-
¢iek, uhol 0° je v kladnom smere os x, obr. 1.14.

00 X

Obr. 1.14. Konvencia osi x, y a meranie uhlov
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Stradnice bodov sa vzt'ahuju k nule umiestnenej v zaCiatku suradnicového systému, ktory je
zobrazeny v lavom dolnom rohu pracovnej plochy. Je to tzv. globdlny suradnicovy systém.
Polohu zaciatku suradnicového systému mézeme posunut: Nastroje » Novy USS » Pocatek.
Pri beznom kresleni nés ale poloha nuly nezaujima, pretoze zaddvanie bodov pomocou surad-
nic je nepraktické. Castejsie sa stretneme so zadavanim suradnic v tzv. lokdlnom siradnico-
vom systéme. Stradnice sa budl vzt'ahovat’ k poslednému nakreslenému bodu v rdmci jedné-
ho prikazu. Prvy bod vzdy zvolime v globalnom suradnicovom systéme bud’ zadanim jeho
stradnic, alebo jeho zvolenim kurzorom na pracovnej ploche a druhy bod potom zaddme po-
mocou jeho stradnic vzhl'adom na prvy bod (priklad sa nachadza v kapitole 5 Zéakladné kres-
liace prikazy, Obdiznik).
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2 Kresliace pomdcky

Program AutoCAD je graficky program, ktory umoznuje rychle a presné kreslenie. Na vyraz-
né ulahéenie prace budeme pouzivat kresliace pomocky, ktoré sa nachadzaji na stavove;j lis-
te, obr. 2.1 2 2.2.

KROK RASTR ORTO POLAR UCHOF| OTRAS DUSS D¥M TLC [MODEL

Obr. 2.1. Stavova lista v AutoCADe 2008

[T [

Obr. 2.2. Stavova lista v AutoCADe 2010

WP EEE|

Zobrazenie obrazkovych ikon namiesto tradi¢nych textovych tlacidiel je Standardné nastave-
nie programu AutoCAD 2010. Mé6Zeme ho ale prepnut’ spit’ na tradi€né zobrazenie vyvola-
nim miestnej ponuky na I'ubovolnej ikone pravym tla¢idlom mysi a zruSenim vol'by PouZit
ikony (Use Icons).

Jednotlivé rezimy nastavime stlaCenim pravého tlacidla mysi na prislusnom tlacidle,
resp. prepinaci na stavovej liSte, otvorime ponuku, z ktorej zvolime polozku Nastaveni...
(Settings...), obr. 2.3.

Ano

=

AS DUSS| DYM TLC

Maskaveni, ..

KROK, RASTR| ORTO P2

Obr. 2.3. Miestna ponuka, Nastaveni...

Krok (Snap)

Rezim Krok (Snap) nuti kurzor pohybovat’ sa (krokovat) po pravidelnych intervaloch. Ak
kreslime objekt, ktorého rozmery su vyjadrené v celych jednotkach, mézeme zapnut' rezim
Krok (Snap) a nastavit’ ho na jednu jednotku. Ked” za¢neme kreslit, kurzor sa bude pohybo-
vat’ po celych jednotkach.

Rezim Krok (Snap) zapneme (vypneme) prepinacom KROK (SNAP) na stavovej lis-
te, alebo stlacenim klavesy F9.

Raster (Grid)

Rezim Raster (Grid) v AutoCADe zobrazuje pole bodiek vnutri medzi vykresu, obr. 2.4, kto-
ré nebudu vytlacené. Mdzeme nastavit’ rozstup medzi bodkami, mézeme ich zapnut, alebo
vypnut. Vykres s rastrom nam pomoze nacrtnit’ predstavu o umiestneni objektov na vykrese.
Prostrednictvom rastru moézeme dat’ napadu priblizné rozmery.

Rezim Rastru (Grid) zapneme (vypneme) prepinaCom RASTR (GRID) na stavovej
liste, alebo stlacenim klavesy F7.
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1 . . .
Lt} X

Obr. 2.4. Raster v ramci medzi vykresu

MozZe sa stat, ze vidime raster len na malom priestore pracovnej plochy. Stane sa to vtedy,
ked’ s medze vykresu mensie, ako aktualne zobrazeny priestor.

Rozstup rastru a kroku nemusi byt’ rovnaky. Mdzeme ich vSak nastavit’ na rovnakeé
hodnoty a v tom pripade sa kurzor bude pohybovat’ po bodkéch rastru.

Zmena nastavenia Rastru a Kroku
Rezimy Krok a Raster (Snap and Grid) maju Siroky rozsah nastaveni. M6zeme menit’ ich

rozstup, otacat’, alebo nastavit’ raster pre 2D izometrické kreslenie. Pomocou Nastaveni...
(Settings...) otvorime dialégové okno Nastaveni kresleni (Drafting Settings), obr. 2.5.

Nastaveni kresleni

Krok a Rastr | Polami trasovani | Uchopeni obigkiu| Dynamické zadéni

[ Erak Ana F9) [ Rastr &na [F7)
Fozted kroku Fozted rastu
] N | —
® rozted kroku: 1 # rozted rastiu; 10 &
' rozted kroku 10 ' rozted rastiu 10
\ N z - xas P A~
$ Rovhomémna rozted X a 'y K.a#da hlavni &ara: 5 -
Folami vadalenosti Chowani miizkp

Adaptivii miizka
[] Pawvalit dal3i rozdéleni

Typ kroku roztede miizky
() Krok rastru s .
0 Zobrazit mifiZku za meznimi
() Obdélnikaw krok hodnatami
O lzometrickj kiok. [ Ridit se Dynamickjm USS
O Polémni krok
I QK l [ Stormo ] [ Mapovéda ]

Obr. 2.5. Dialogové okno Nastaveni kresleni, Krok a Rastr

Na karte Krok a Rastr (Snap and Grid) nastavime rozstup pre krok aj pre raster. V polozke
Rozte¢ kroku (Snap Spacing) nastavime X rozte¢ kroku (Snap X Spacing) a Y rozte¢ kro-
ku (Snap Y Spacing). Hodnota rozstupu Y sa automaticky nastavi na hodnotu rozstupu X pre
nastavenie kroku aj rastru, ak je zvolend moznost Rovnomérna rozte¢ X a Y (Equal X and Y
spacing). V pripade, ze sa krokovanie nezda byt viditeI'né, méze byt jeho rozstup nastaveny
na prili§ mali hodnotu, napr. ak je vykres velkosti futbalového ihriska a rozstup kroku je na-
staveny na 1 cm, tak vysledok krokovania nie je viditel'ny.

17



Orto (Ortho)

Rezim Orto (Ortho) je vel'mi jednoduchy. V pripade, Ze ho zapneme, obmedzime kreslenie
len v smere osi x a y. Kurzor je obmedzeny len na tieto smery, a to aj v pripade, Ze objekty
posuvame, otaCame alebo kopirujeme.

Rezim Orto (Ortho) zapneme (vypneme) prepinatom ORTO (ORTHO), alebo stla-
¢ime klavesu F8.

Polar (Polar)

Polarne trasovanie poméha udrzat' kurzor v nastavenom smere. Zapnuté¢ Polarni trasovani
(Polar Tracking) spdsobi, Ze sa bodkami vyznaci nastaveny smer, ak sa kurzor k tomu smeru
priblizuje, obr. 2.6. Standardne je Polarni trasovani (Polar Tracking) nastavené na 90°, to
znamena, Ze sa bodkami vyznaci smer rovnobezny s osou x a s osou y.

Polarni trasovani (Polar Tracking) zapneme (vypneme) prepinatom POLAR (PO-
LAR), alebo klavesou F10.

Obr. 2.6. Zobrazenie polarneho trasovania

Poléarne trasovanie nie je obmedzené len na smer v smere osi x, alebo v smere osi ).
Mozeme ho nastavit’ pod inym uhlom ako 90°. Otvorime dialdgové okno Nastaveni kresleni
(Drafting Setting) a zvolime kartu Polarni trasovani (Polar Tracking). V polozke Nastaveni
trasovani objektu (Object Snap Tracking Settings) zvolime Trasovani s pouZitim vSech
polarnich uhli (Track Using All Polar Angle Settings). V polozke Nastaveni polarniho
uhlu (Polar Angle Settings) zvolime prirastkovy uhol, napr. na 30°, obr. 2.7.

Nastaveni kresleni

Krok a Rastr| Polami trazsovani | chopeni objektu || Dynamicks zadani

Folami trasovani Ano (F10]

Masztaveni polamiho dhlu Mastaveni trasovani objekiu

— Fiirdigtkow) dhel: () Pouze pravochlé rasovéni /
$ e 5 (&) Trasovani = pouditim viech /
[ Dt dhly polarnich dhld
Mo
tira paldmiha dhlu
(® sbsolutné

() Relativié k poslednimu segmentu

[ ok H Storno H MNépovéda ]

Obr. 2.7. Dialogové okno Nastaveni kresleni, Polarni trasovani

Ak nevidime v roletovej ponuke uhol, ktory potrebujeme, zapneme volbu Dalsi uhly (Addi-
tional Angle). Zvolime Novy (New) a potom zadame uhol do okna zoznamu.
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Uchop (Osnap)

Jednym z hlavnych dovodov pouzivania AutoCADu je vytvaranie presnych obrazov naSich
planov. Nastroj, ktory sa pouziva na presné kreslenie je Uchopeni objektu (Object snap)
alebo skratene Uchop (Osnap). Ked’ kreslime alebo editujeme objekty (v AutoCADe sa pod
objektom mysli napr. usecka, oblik apod.), uchopenie objektov ndm umozni vybrat’ Specific-
ké miesta na vykrese, napr. moézeme nakreslit’ nova useCku zac¢inajicu presne v koncovom
bode inej tsecky tak, Ze pouzijeme uchopenie objektu.

Rezim Uchop (Osnap) zapneme (vypneme) prepinacom UCHOP (OSNAP), alebo
stla¢ime kladvesu F3.

AutoCAD mdézeme nastavit’ tak, aby automaticky uchopoval koncové body, stredné
body a mnoh¢ d’alSie miesta na objektoch vykresu. Zapneme dialdégové okno Nastaveni kres-
leni (Drafting Settings) a zvolime kartu Uchopeni objektu (Object snap), obr. 2.8. Vyberie-
me si uchopné body napr. Koncovy (Endpoint), Polovina (Midpoint) a Priiseénik (Intersec-
tion) tak, ze zaskrtneme prazdny Stvorcek pri ich ndzve.

El] Nastaveni kresleni Eg|
Krak & Rastr | Paldmi trasovani | Uchopeni obigktu | Dynamické zadani
Uchopeni obigktu Ana [F3] [] Trasovéni uchopeni objekbu &na (F11]
Redimy uchopeni objektu
~—
$ O Koncovi 0y [(¥ilogeni
i Palavina b [CIKelma
) [ 5tfed T [Tetna
% [Bod X [Nejlize
e [ kwvadrant B [1Zdénliv privsesik
> Prisedik 4[] Rovnobéng
— []Protagens
()] Pokud cheete rasovat z bodu uchopeni, zastavte se nad bodem
&/ béhem pfikazu. P pohybu kurzoru se objevi basovaci vektor,
. Trasovani ukongite, pokud se nad bodem znovu zastavite
foznosti... [ QK ] [ Stomno ] [ Napoviéda J

Obr. 2.8. Dialogové okno Nastaveni kresleni, Uchopeni objektu
Otras (Otrack)

V AutoCADe mézeme objekty kreslit' pod uréitym uhlom alebo v ur¢itom vztahu k inym
objektom. Rezim Otras (Otrack) pracuje vzdy spolu s inym rezimom. Existuje tu funkcia
Automatické trasovani (Auto Track). Obsahuje dve vol'by trasovania: poldrne trasovani
a trasovani uchopeni objektii. Rezim polarneho trasovania zapneme pomocou rezimov Polar
(Polar) a Otras (Otrack). Rezim trasovanie uchopenia objektov zapneme pomocou rezimov
Uchop (Osnap) a Otras (Otrack).

Rezim Otras (Otrack) zapneme (vypneme) prepinaCom OTRAS (OTRACK), alebo
stla¢ime klédvesu F11.

Dyn (Dyn)

Mnohi uZivatelia dospeli k ndzoru, Ze je nevyhodné sledovat’ okno prikazového riadku, zaro-
ven kreslit’ a vkladat’ data. AutoCAD disponuje vol'bou Dynamicky vstup (Dynamic Input),
ktord ponuka ndhradu za okno prikazového riadku. Dynamicky vstup zobrazuje pokyny pri-
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kazového riadku na kurzore, takze aby sme ich mohli sledovat, nemusime sa pozerat’ na pri-
kazovy riadok.

Rezim Dynamicky vstup (Dynamic Input) zapneme (vypneme) prepinatom DYN
(DYN), alebo klavesou F12.

Priklad. Nakreslime tsecku dlhtt 1000 mm pod uhlom 35° pomocou zapnutého dynamického
vstupu.

1. Zvolime prikaz Use€ka (Line). Pri pohybe kurzora po pracovnej ploche vidime pri
fom vyzvu Zadejte prvni bod (Specify first point), obr. 2.9. Zobrazené su tieZ strad-
nice kurzora.

Obr. 2.9. Zadanie prvého bodu tsecky

2. Zvolime prvy bod bud’ ukézanim na pracovnej ploche, alebo zadanim jeho suradnic,
bod (1), obr. 2.10. Pri kurzore sa objavi vyzva Zadejte dalsi bod nebo (Specify next
point or).

Obr. 2.10. Zadanie druhého bodu usecky

3. Vedla textu je Sipka predstavujica rozbalovaciu ponuku prikazu. Stlac¢enim klavesy
Sipka dole na klavesnici rozbalime ponuku a mézeme si z nej vybrat’, obr. 2.11.

A Fadejte daléi bod nebo

Obr. 2.11. Vyber d’alsich volieb

4. Vyznaceny je uhol (vzhladom na nulty uhol), pod akym bude useCka nakreslena
a taktiez dizka kreslenej use¢ky, obr. 2.12. Tym, Ze je hodnota dizky vo svetlejsom
obdizniku, mozno zadat’ hodnotu dizky z klavesnice. Pomocou klavesy Tab sa pre-
pneme z jedného obdiZnika do druhého a mozeme z klavesnice zadat’ velkost’ uhla,
pod akym chceme tsecku nakreslit’.
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Zadejte dalsibod nebo B

Obr. 2.12. Vol'ba dizky tsetky pomocou dynamického vstupu

5. Hodnotu dizky prepiseme na 1000. Klavesou Tab prepneme na zadavanie uhla. Hod-
nota dlzky sa uzamkla. Zaddme uhol 35° a potvrdime Enterom (obr. 2.13).

e
Zadejte dalsi bod nebo

Obr. 2.13. Vol'ba velkosti uhla pomocou dynamického vstupu

6. Prikaz ukoné¢ime Enterom.

Dynamicky vstup mdézeme nastavit’ v dialdgovom okne Nastaveni kresleni (Drafting
Settings) na karte Dynamické zadani (Dynamic Input), obr. 2.14.

Nastaveni kresleni E]E]

Krok a Rastr | Polémi trasovani | Uchopeni objektu| Dunamicke zadani

5 Povolit zadani ukazatels Povaolt zadani katy, kde je to moZné

Zadani ukazatele Zadani katy

|

Dipnamické wizwy
Zobrazit wzvu piikazu a zadani
piikazu u kurzom

D U dynamické wizwy zpiistupnite
\y maZnost stisknutim kldvesy
Gipka dolty

Yzhled nazvi Hatitek kresleni... ]

QK I[ Stomo H Mapovéda ]

Obr. 2.14. Dialégové okno Nastaveni kresleni, Dynamické zadani

Duss (Ducs)

Tento rezim sluzi na ovladanie dynamického uzivateI'ského stradnicového systému pri 3D
modelovani. UmoZiuje automatické nataanie osového kriza pri pohybe kurzora po réznych
stenach 3D telies tak, aby rovina xy vzdy prechadzala aktualne oznacenou stenou.

Rezim Duss (Ducs) zapneme (vypneme) prepina¢om DUSS (DUCS) na stavovej liste,
alebo klavesou F6.
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TIE (Lwt)

Zobrazenie hrabky &iary moézeme zapnut a vypnat’ pomocou prepinaéa TLC (LWT). Ak ne-
chceme, aby bol vykres velmi neprehl'adny, vypneme rezim zobrazenia hrubky iary.
Rezim TI¢ (Lwt) zapneme (vypneme) prepinacom TLC (LWT) na stavovej liste.

Nastavenie hrubky ¢iary

Jeden spdsob nastavenia hribky Ciary je mozny uz pri nastaveni vlastnosti hladiny (pozri ka-
pitolu 3 Hladiny). Hrabku ¢iary mdZeme nastavit’ aj inym spdsobom. Kurzor umiestnime na
prepinaé TLC (LWT), stla¢ime pravé tladidlo mysi a po volbe Nastaveni... (Settings...) za-
pneme dialdgové okno Nastaveni tloust’ky ¢ary (Lineweight Settings), obr. 2.15. V polozke
Tloust’ky ¢ar (Lineweights) zmenime hribku Ciary. Potvrdime tla¢idlom OK. Vsetky ob-
jekty, ktoré potom nakreslime, budi mat’ zvolent hrubku.

Nastaveni tlougtly Edry

Tlowgthky Gar Jednotky pro wipis
- (%) Milimetry [mm) ) Palce [in) —
DleBlok,
Wichazi iy Zaobrazit Houstku Gém
.00 rmim
0.05 rm Wichozi — 025mm W
0.09 rmm prawit méfitka zobrazeni
0.13 mim A

Fdin J [GER

B Aktuding Houstka San: DisHlad

I QK l l Stomo ] [Népovédal

Obr. 2.15. Dialogové okno Nastaveni tloustky cary
Model (Vykr)

Tymto tla¢idlom prepiname medzi modelovym a vykresovym priestorom. Na prepnutie spat
do modelového priestoru musime prepnut’ aj kartu Model v spodnej Casti pracovnej plochy.
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3 Hladiny

Na organizovanie vykresu budeme pouzivat’ hladiny (layer). Hladiny predstavuju zoskupenie
dat, ktoré ukladame akoby na vrstvu priehl'adnej folie. Na zvycajnom pddoryse modze napri-
klad jedna hladina obsahovat len obvodové mury, d’alSia dvere, in4 okna atd’. Hladiny potom
mdzeme zapinat’ a vypinat’ tak, aby vykres zobrazoval len data, ktoré momentalne potrebuje-
me. Hladindm priradime farbu, typ a hrubku ¢iar. Hladiny mézeme dokonca nastavit’ tak, aby
boli viditeI'né na obrazovke, ale nevytlacili sa.

Kazdy vykres programu AutoCAD obsahuje dve Specidlne hladiny. Implicitnou hladi-
nou je hladina 0. Je to hladina, ktord nemdézeme vymazat’ alebo premenovat. Hladina 0 ma
nasledujicu vlastnost’: bloky (pozri kap. 11) vytvorené v tejto hladine a vlozené do inej hladi-
ny prevezmu vlastnosti hladiny, do ktorej st vloZené. Druhou $pecidlnou hladinou je hladina
Defpoints. Vytvori sa automaticky v pripade, ze prvykrat pouzijeme vo vykrese koty. V tejto
hladine sa vytvéraju definiéné body kot. Specialnym rysom je, Ze objekty v hladine Defpoints
sa nikdy netlacia, aj ked’ st na obrazovke viditeI'né.

Hladiny maju samostatny panel nastrojov, obr. 3.1, ktory je Standardne ukotveny pri
spusteni programu AutoCAD.

Hladiny

*
o |x

= | VO®'amo M E

Obr. 3.1. Panel Hladiny

Vytvorenie a nastavenie novych hladin

Panel nastrojov: =
Roletova ponuka prikazov: Format » Hladina...
Pas kariet: Vychozi » Hladiny » Vlastnosti hladiny

Hladiny vytvorime pomocou dialégového okna Spravce vlastnosti hladiny (Layer Properties
manager), obr. 3.2. Je dobré nastavit’ hladiny na zaciatku prace na vykrese, najmai ak je vykres
zlozity. Zvolenim prikazu Spravce vlastnosti hladiny sa otvori dialogové okno s rovnakym
nazvom.
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@ Spravce vlastnosti hladiny @

e .03 W o Akiudind Hlading: 0
I

= =5 Vie B Nazey Z.. Zmr.. | 2. | Bava | Typ&ay | Tloustkad.. | Stlwp.. | T..| Z.. Popis
e ¥ [ bild Continuo... Vijch...

Eaa wi
= VEechny pousité hlading

Vytvorenie novej hladiny

| < »
Wie: zobrazeno 1 hladin z celkem 1 hladin
[ Irweerani file [] Oznatit pousivané hlading

Obr. 3.2. Dialogové okno Spravce vlastnosti hladiny

Nad zoznamom hladin najdeme tla¢idla:

“L _ Nov4 hladina (New Layer): zvolime na vytvorenie novej hladiny.

=~
u;

&

wRE,

Nova hladina vyrezu zmrazena vo vSetkych vyrezoch (New Layer VP Frozen in All
Viewports): zvolime na vytvorenie novej hladiny zmrazenej vo vSetkych vyrezoch na
karte Rozvrzeni.

2 — Vymazat’ hladinu (Delet Layer): zvolime, ak chceme vymazat hladinu. Hladiny 0,
Defpoints, aktudlna hladina, hladina, v ktorej st objekty a hladina zviazana s externou
referenciou sa nedaju vymazat.

+ — Nastavit’ aktualnu (Select Current): zvolime vybranu hladinu ako aktudlnu na vytva-
ranie objektov.

Zvolime ponuku Nova hladina (New Layer) v hornej ¢asti dialdgového okna, obr. 3.2. V poli
so zoznamom sa objavi nova hladina s nazvom Hladinal (Layerl), obr. 3.3. Zmenime ndzov
hladiny. Je vyhodné mat’ v pomenovani hladin systém, aby sme ich mohli 'ahko hl'adat
a triedit’.
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| Spravce vlastnosti hladiny

ey # W @ Aktudhi hladina: 0

=1 \"_ie S.. Mézev Z.. Zmr.. Z.. Bawva | Typ&am Tlowitka &... | Stylwy.. | T.. Z.. Popis
<& Viechny poutitt hlading || ™ () 73 M bild Confinuo.. — Vych..
Hladinal

# @ ' [ bila Coninuo.. — Vych. Bove 7 % B
H_} — —~— _/
Stav hladiny ~ Vlastnosti hladiny

[ < | >
Wie: zobrazeno 2 hladin z celkem 2 hladin

[ reverzni fite [ Dznatit pougivand hadiny

I aK ] [ Starno ] [ Pougit ] [ Mapovéda

Obr. 3.3. Dialdgové okno Spravce vlastnosti hladiny, Nova hladina

Vedla ndzvu hladiny sa nachadzaju ikony, ktoré zobrazuji stav hladiny: Zapnutd/Vypnuta
(ziarovka), Zmrazena/Rozmrazend (slniecko), Zamknutd/Odomknutd (zamok). Tieto stavy
hladiny opiSeme neskor.

Po zadani nazvu hladiny zmenime jej farbu v polozke Barva (Color) tejto hladiny. Po
zvoleni poziadavky sa zobrazi dialégové okno Vybér barvy (Select Color), obr. 3.4.

EH vybér barvy 23]

Indes bar | True Color Kriky barew

Index barvy: 1 Cervend, Zelend. Modra: 256.0.0

Barva:
|Eervené |

0K H Starno ][ Nipovéda ]

Obr. 3.4. Dialogové okno Vybér barvy

Farby si mézeme vybrat’ z palety farieb aplikacie AutoCAD. Farbu hladiny moézeme zvolit’ aj
pomocou dal$ich kariet True Color (True Color) a Kniha barev (Color Books). Na karte
True Color (True Color) mame moznost’ jednotlivé farby sami namiesat’. Na karte Knihy
barev (Color Books) moZeme vyberat’ z mnoZstva uzivatel'sky preddefinovanych farieb od
roznych dodavatel'ov. Z palety farieb si vyberieme pozadovant farbu a tla¢idlom OK potvr-
dime vyber. Farebny Stvorcek v polozke novej hladiny bude mat’ zvolenu farbu.

Novej hladine priradime typ Ciary v polozke Typ €ary (Line type). Otvorime dialdgo-
vé okno Vybrat typ ¢ary (Select Linetype), obr. 3.5.
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Mactene typy car

Tup &y ‘Wzhled Popiz
Continuaus —  Solid line

S
|

\ |
v

[ ak l [ Storno ] [ Matist... l [Népo\-’éda]

Obr. 3.5. Dial6gové okno Vybrat typ Cary

V pripade, ze chceme priradit’ hladine typ Ciary, ktory zatial’ nie je uvedeny v ponuke, méze-
me ho nacitat’ pomocou tlacidla Nadist... (Load...), otvori sa dialogové okno Nadist typy ¢ar
(Load or Reloud Linetypes), obr. 3.6.

Bl Nagist typy car,

[ Saouboar,.. ] |acadiso.lin |
Dostupné typy ar
Typ cary Popiz N
ACAD_ISO14w100 150 trojéerchovana ... _ ... ... _
ACAD_IS015w100 150 trojéerchovana pierudovand _ ..
CIKCAK Cik-cak AAAAMAAANAAANAANNAN
\ EARKOVANA, Cakovand __ _ _ _ _
P Eérkavand [54___ _
2 Cérkovand [2%) _
CERCHOVANA Cerchovand __ . __
CERCHOVANAZ Cerchovand [5x) ___._._._.
CERCHOVANAS2 Cerchovand [2x) . . L
DELICT D &lici .. .. .. .. b
< | >
[ QK ] [ Stormo ] [ Mapovéda ]

Obr. 3.6. Dialogové okno Nacist typy Car

Implicitne su typy €iar nacitané zo suborov programu AutoCAD acadiso.lin alebo acad.lin
v zavislosti na pouzivanej Sablone. Oznacime typ Ciary, ktory chceme nacitat’, potvrdime tla-
¢idlom OK a AutoCAD sa vrati do predchadzajuceho dialégového okna Vybrat typ cary
(Select Linetype).

] Vybrat typ dry

MNattens typy Ear

Tup Gamy Wehled Fopiz
Conti —_—

<

| ?

[ Ok, ] [ Storno ] [ Matist... ] [Népovéda]

Obr. 3.7. Dialogové okno Vybrat typ ¢ary s nacitanou novou ¢iarou
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Teraz uz mozeme zvolit’ novy typ Ciary a potvrdenim tla¢idlom OK ho priradit’ hladine, obr.
3.7.

V pripade, ze nakreslime nespojity typ Ciary a na obrazovke sa bude javit’ ako spojity,
musime nastavit’ mierku ¢iary. Roletovou ponukou Format » Typ €ary... otvorime dialogo-
vé okno Spravce typu ¢ary (Linetype Manager), obr. 3.8. V tomto dialégovom okne potom
mdzeme menit’ ndzov a popis ¢iary, globalnu a aktudlnu mierku. Mierka typu ¢iary moze byt
definovana pre vybrany objekt alebo globalne pre cely vykres. Zmeny potvrdime tla¢idlom
OK a dialogové okno sa zavrie.

EQ Spravce typu Edry E]@
Il e [ Nadist... ] [ Wymazat ]
Zobrazit viechny typy Sar w | [lrvverzni filte

[ aktaini | [ skt detaily |

Aktudlni typ Eany: DleHlad

Typ Eary Wahled Popis
DileHlad e —
CleBlak
Continuous ——— Cortinuous
CARKOVANAZ — —  — Cakovans [

Detaily /

Globaini méfitko: oo &
Aktuding méfitko: 1.0000
Pouzit méfitko wikrezového prostoruy
[ Ok ] [ Storno ” MNapovéda ]

Obr. 3.8. Dialégové okno Spravce typu cary, nastavenie mierky Ciary

Novej hladine mézeme priradit’ hribku ¢iary v polozke Tloust’ka éary (Lineweight).
Otvorime dialégové okno Tloust’ka éary (Lineweight), obr. 3.9 a z ponuky vyberieme poza-
dovanu hrabku ¢iary, vyber potvrdime tlac¢idlom OK. Zobrazenie hriibky Ciary na pracovnej
ploche mézeme zapnut,, alebo vypnut’ pomocou prepinaéa TLC (LWT) na stavovej liste.

EH Tlougtka Eary

Tlou#tka éény:
Wichozi
0.00 rnn
0.05 rnm
0.09 rann
013 mm
015 mm
0,18 mm
0.20 rnn
0.25 mm
0.30 rnn
0.35 mm hd

Pivodni: Wichozi
Mova  VWichozi

[ aF l ’ Starno l [ M apovéda l

Obr. 3.9. Dialogové okno Tloustka cary
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Tlacidlom PouZzit nacitame zadefinované hladiny a dialogové okno Spravce vlastnos-
ti hladiny (Layer Properties manager) zatvorime tla¢idlom OK.

Stav hladin
J @ — Zapnuta/Vypnuta (On/Off): Objekty vo vypnutych hladinach nie su viditeI'né, ani

sa netlacia. Aktudlna hladina sa d4 vypnat’ a mézeme v nej aj kreslit’ napriek tomu,
ze objekty, ktoré¢ kreslime sa nezobrazuju. Zobrazia sa az ked’ hladinu zapneme.

£

e
-

¢ — Rozmrazend/Zmrazena (Freeze): Objekty v hladinach, ktoré st zmrazené, nie su
viditelné a ani sa nevytla¢ia. Aktualna hladina sa ned4 zmrazit'. Dalsi rozdiel medzi
vypnutou a zmrazenou hladinou je aj pri praci s blokmi. Blok vloZzeny do vypnute;j
hladiny zostava viditel'ny, ak st jeho Casti v hladine, ktora nie je vypnutd. AvSak
blok vlozeny do zmrazenej hladiny nie je viditeny, ani ak s jeho casti sucastou
hladin, ktoré nie sii zmrazené.

M & — Odomknutia/Zamknuta (Lock): Objekty v zamknutych hladinidch st viditelné
a vytlacia sa. Hladinu mézeme zamknut’ v pripade, Zze chceme zabranit' ndhodne;j
zmene objektov, ktoré sa v nej nachadzaju. Aktudlnu hladinu mézeme zamknut
a kreslit’ v nej. Je zamknuta iba smerom k editécii.

i % — Tlaé povolena/Tla¢ zakazana (Plot): V pripade, Ze zakdZeme tla¢ danej hladiny,
objekty, ktoré sa v nej nachadzaju, sa nebudu tlacit’ aj ked’ su viditeI'né na pracov-
nej ploche.

Styl vykreslovani (Plot Style): Nastavenie $tylu tlace. Viac v kapitole 12 Rozvrhnutie a tla¢
vykresu.

.1 % — Rozmrazena/Zmrazena v novych vyrezoch (New VP Freeze): Umoziuje zmrazit
hladiny v novych vyrezoch na karte Rozvrzeni bez toho, aby to ovplyvnilo ich stav
v uz definovanych vyrezoch.

Praca s hladinami

Pre rychlu a efektivnu pracu s hladinami budeme pouzivat’ roletovy zoznam hladin na paneli
Hladiny (Layer), obr. 3.10. Tu mézeme Zapnut/Vypnut, Zmrazit/Rozmrazit, Zmrazit/Roz-
mrazit’ v aktudlnom vyreze, Zamknut/Odomknut hladiny, alebo nastavit’ zvolent hladinu ako
aktualnu. Kurzorom sa nastavime na zvoleny symbol stavu a l'avym tlac¢idlom mysi ho za-
pneme, alebo vypneme. Ak chceme nastavit’ hladinu ako aktualnu, kurzorom sa nastavime na
nazov hladiny a 'avym tlac¢idlom mysi ju zvolime.

= VA T obys V= H{l-f =
VA Bmo

SO M koty

" C) ":fr!. |:||:|r_|,|:5:

(8 T sraky

Obr. 3.10. Rychla ponuka hladin
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V okne rychlej ponuky hladin sa objavi tato nastavena hladina. Farbu, typ a hrubku Ciary tu
menit’ nemozeme.

Prestvanie objektu z jednej hladiny do druhej
Priklad. Objekty presunieme z jednej hladiny do druhe;j takto:

1. Skontrolujeme, Ze nie je aktivny ziadny prikaz.

2. Vyberieme objekty, ktoré chceme presunut’ do inej hladiny. Na obrazovke sa vsetko
¢o oznacime zobrazi tak, Ze su viditelné uzlové body — oznacené modrymi Stvorcek-
mi.

3. Kurzorom prejdeme na roletovy zoznam hladin, 'avym tla¢idlom mysi oznac¢ime hla-
dinu, do ktorej chceme presunut’ objekty.

4. Oznacené objekty maju uZz vlastnosti novej hladiny. Stdle si vSak zobrazené
s uzlovymi bodmi. Stla¢enim klavesy Esc zmenu hladiny a zobrazenie uzlovych bo-
dov ukonc¢ime.

Vlastnosti (Properties)

|
Panel nastrojov: = *
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Vlastnosti
Pas kariet: Pohled » Palety » Vlastnosti

Kazdy objekt v programe AutoCAD ma urcité vlastnosti, ktoré st definované napr. podla
jednotlivych hladin a svoje vlastnosti, ktoré definuja rozmer a vel'kost’ objektu. Tieto vlast-
nosti mézeme menit’ pomocou prikazu Vlastnosti (Properties).

Ak ozna¢ime objekt bez toho, aby bol zvoleny nejaky prikaz, uvidime vsetky jeho
vlastnosti na paneli. Jedinym pohl'adom tak ziskame vSetky informécie o danom objekte. Ak
je vybranych viac objektov, panel Vlastnosti (Properties) zobrazuje iba vlastnosti spolo¢né
vSetkym objektom vo vyberovej mnozine. Ak nie st vybrané ziadne objekty, na paneli vlast-
nosti si zobrazené vSeobecné nastavenia aktudlnej hladiny, typ Ciary pripojenej k hladine,
vlastnosti pohl'adu, informéacie o USS atd’.

Po zvoleni prikazu Vlastnosti (Properties) sa objavi plavajuci panel, obr. 3.11.
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Zadry wibdr

Barva

Hladina

Typ Cary

MEfitko bypu Eary
Tloustka Cary
Tloustka

Materisl
Zobrazeni stind

Skyl wykreslovani
Tabulka stylu wwhkreslovani

Tabulka wykreslovani pfip...

Typ tabulky wykreslovani

Stred %
Stred ¥
Stted 2
Wrska
Sitka

MEfitkn poznémbsy

Ikona USS zapnuta

Tkona LSS v pocatku

LSS zvlaSt pro kaZdy vyfez
Mazew LSS

Skyl zobrazeni

M DleHlad
1]

DleHlad
1

DleHlad
1)
DleHlad

‘Wrha a pfijima stiny

DleBaryy
Zadné

Model

Meni dostupny

13001.52
15180.2956
o
2658.5703
53571029

111

Ana
Ano
Ana

2D dratowy model

Obr. 3.11. Panel Vlastnosti

Tento plavajici panel mézeme ukotvit. Kurzor nastavime na modry zvisly pas, stlacime pravé
tlacidlo mysi a zvolime ponuku Povolit ukotveni (Allow Docking), obr. 3.12. Panel ukotvime
na okraj pracovnej plochy.

Presunout Sl
Welikost 3328
\ Zavfit 0
= + Povolit ukotweni bk
1255
Ukobyit wlevo <

Ukobvit wpravo = Ty -

Schovawat nuta Anio

Priblednost. .. Atk Ao

. kazdy wyiez  Ano

v Popis

E Styl zobrazeni 2D dr

Obr. 3.12. Miestna ponuka panelu Vlastnosti

Po ukotveni panelu ho moéZeme vypnut’. Po opatovnom zapnuti uz bude tento panel ukotveny.
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4 Vyber a zobrazenie objektov

Vyber objektov
Objekty vyberame réznym sposobom, a to:
1. Po jednom — kurzor nastavime na objekt a stla¢ime l'avé¢ tlacidlo mysi.
2. Vyber oknom (window) — vyberové okno ur¢ime pomocou dvoch bodov, ktoré zvoli-
me na pracovnej ploche z/ava — doprava, body (1), (2), obr. 4.1. Vo vyberovom okne

budi oznadené len tie objekty, ktoré sa tam nachadzaju celé. ObdiZnik, ktory ohrani-
cuje vyberové okno, sa zobrazi plnou ¢iarou.

1
Obr. 4.1. Vyber objektov oknom

3. Vyber krizenim (crossing) — vyberové okno ur¢ime pomocou dvoch bodov na pracov-
nej ploche sprava — dolava, body (1), (2), obr. 4.2. Tymto spésobom vyberieme ob-
jekty, ktoré aspoti astou zasahuju do vyberového okna. ObdiZnik, ktory ohrani¢uje
vyberové okno, sa zobrazi ¢iarkovanou ¢iarou.

Obr. 4.2. Vyber objektov kriZenim

Vyberovy obdiznik je pri vybere oknom modry a pri vybere krizenim zeleny. Farbu
vyberovych obdiznikov mozeme zmenit’ volbou Nastroje » MoZnosti... v dialdgovom okne
Moznosti (Options) na karte Vybér (Selection).

Ak je najprv zvoleny nejaky prikaz a potom vybrané objekty, tak sa tieto objekty zob-
razia Ciarkovane. Objekty, ktoré su vybrané bez zadania prikazu st zobrazené Ciarkovane a
s uzlovymi bodmi (modr¢ stvorceky).

V pripade, ze potrebujeme z vyberove] mnoziny niektoré objekty odstranit’, stlacime
klavesu Shift a znovu ich vyberieme jednym z hore uvedenych spdsobov.

Zobrazenie objektov

Jednou z najvyznamnejSich vlastnosti AutoCADu je schopnost’ presne kreslit' v Sirokom roz-
sahu mierok. Napr. mézeme kreslit’ futbalové ihrisko, zamerat’ sa na steblo travy, alebo na-
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kreslit’ Struktaru bunky. Umoznuju to prikazy Posun pohledu (Pan) a Zoom, ktoré¢ sa nacha-
dzaju na Standardnom paneli néstrojov, obr. 4.3.

ODWHHEH 202 «xDO0 2y £-3- UXQ FEMREZSE @
Obr. 4.3. Standardny panel nastrojov

Roletova ponuka prikazov: Zobrazit » Posun pohledu »
Zobrazit » Zoom »
Pas kariet: Pohled » Navigovat

¥4 — Posun pohledu v realném ¢ase (Pan Realtime) posuva cely vykres. Kurzor je v tvare
ruky. Stlacime T'avé tlacidlo mysi a pri si¢asnom stla¢eni posuvame kurzor aj s celym
vykresom.

CF — Zoom v realném ¢ase (Zoom Realtime) je Standardna volba prikazu Zoom. Je zobra-
zena kurzorom v tvare zvacSovacej lupy. Pracuje sa s nou tak, ze stlacime l'avé tlacidlo
myS$i azaroven posunieme kurzor hore alebo dole, aby sme zmenili zvicSenie
v realnom case. Ked’ stlacime pravé tlac¢idlo mysi, dostaneme sa k d’alsSim vol'bam pri-
kazu Zoom alebo moézeme prikaz ukoncit’ vol'bou Koniec (Exit).

@, — Zoom Okno (Zoom Window) znamen4, Ze pohl'ad na vykres obmedzime na obdiznik,
ktory si zvolime.

Této ikona mé v pravom dolnom rohu maly trojuholnik. Tento trojuholnik znamena,
ze ide o vysuvnu ikonu, kde nestaci stlaCit’ I'avé tlacidlo mysi, ale musime tlacidlo
stlacit’ a suCasne t'ahat’ dole.

@ — Zoom Dynamicky (Zoom Dynamic). Objavi sa obdiznik, pomocou ktorého uréime
oblast’, na ktorti chceme pouzit’ prikaz Zoom. Ak potrebujeme zmenit' velkost’ obdiz-
nika, stla¢ime I'avé tlagidlo mysi. To umozni nastavit’ velkost' obdiznika, a tym zme-
nit’ velkost’ zviacSenej plochy. Znova stla¢ime l'avé tlacidlo mysi, aby sme velkost
obdiznika potvrdili. Enterom aplikujeme prikaz Zoom vo vybranej oblasti.

&, — Zoom Mgé¥itko (Zoom Scale) zvi¢si alebo zmensi mierku pohl'adu na uréitd hodnotu.
Tymto prikazom zaddme Specifickti mierku pohladu.

@ — Zoom Stied (Zoom Center) umozni umiestnit’ vybrané miesto do stredu obrazovky.

& — Zoom objekt (Zoom object) umozni vybrat’ oblast’ pohl'adu v zavislosti od oblasti,
v ktorej je objekt. Ak chceme napr. aby vybrané objekty vyplnili zobrazovanu oblast,
pouZzijeme tento prikaz.

@, — Zoom DovnitF (Zoom In) je to isté, ako zvicsit’ mierku pohl'adu dvakrat.
=, — Zoom Ven (Zoom Out) je to isté, ako zmensSit’ mierku pohl'adu dvakrat.

@ - Zoom V3e (Zoom All) zobrazi oblast’ vykresu definovan(i hranicami vykresu (medze
vykresu) plus aktikol'vek Cast’ vykresu, ktord spadd mimo tieto hranice a st na nej na-
kreslené objekty.

@4 — Zoom Maximalné (Zoom Extents) zobrazi pohl'ad so vietkymi objektmi vykresu. T4-
to volba ignoruje hranice vykresu.

# — Zoom pi‘edchozi (Zoom previous) zobrazi predchadzajuci pohlad.
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Na ovladanie pohl'adu na vykres budeme najCastejSie pouzivat’ koliesko mysi. Otaca-
nim kolieska mysi priblizujeme a vzd’alujeme pohl'ad (Zoom v reilném case). Stlacenim
kolieska a si¢asnym pohybom mysi posuvame vykres (Posun pohledu v realném ¢ase). Ak

stlacime koliesko mysi rychlo dvakrat za sebou, zobrazime pohl'ad, na ktorom su vSetky ob-
jekty vykresu (Zoom Maximalné¢).
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S Zakladné kresliace prikazy

Kreslenie 2D objektov (tiseciek, oblukov a pod.) je jednym z hlavnych tloh v AutoCADe.
Kazdy objekt ma mnohé vlastnosti, ktoré treba pri kresleni presne Specifikovat, napr. koncové
body useciek, alebo stred a polomer kruznice a podobne.

Usedka (Line)

Panel nastrojov: e
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Use¢ka
Pas kariet: Vychozi » Kreslit

Zikladnym objektom AutoCADu je tGsecka. Usetky mozu mat réznu dizku, mézu byt na-
kreslené pod roznym uhlom atd’.

Kreslenie nadvizujicich aseciek
Priklad. Nakreslime 4 na seba nadvazujice tsecky.
1. Zvolime prikaz Usecka (Line).
2. Zadame prvy bod na pracovnej ploche, bod (1), obr. 5.1.
3. Zadame druhy bod, bod (2). Pokracujeme v zad4vani d’alSich bodov.
4. Prikaz ukon¢ime Enterom.
Pohybom kurzora po pracovnej ploche tahdme tzv. pruznu usecku az kym prikaz neukonci-

me. Ak chceme kreslit’ isecky v smere suradnicovych osi, musime zapnut’ rezim Orto (Or-
tho) prepinaCom ORTO (ORTHO) na stavovej liste.

Obr. 5.1. Kreslenie tise¢ky prikazom Usecka

Pfikaz: _line Zadeijte prvni bod:
Zadejte dalzi bod nebho [EZpét]:
Zadejte dalzi bod nebo [Ipét]:
Zadejte dalzi bod nebo [Uzaviil Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzaviis Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzaviis Zpét]:

FPrikaz:

Obr. 5.2. Okno prikazového riadku prikazu Use¢ka
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Kazda z takto nakreslenych useciek sa sprava ako samostatny objekt. S iseCkami mozZeme
samostatne pohybovat’, alebo menit’ ich individudlne vlastnosti.

Kreslenie iise¢iek presnej dizky
Priklad. Nakreslime use¢ku dizky 2000 mm.

1. Zvolime prikaz Usecka (Line).
Zadame prvy bod na pracovnej ploche, bod (1), obr. 5.3.

3. Posunieme kurzor v smere, v ktorom chceme nakreslit’ use¢ku danej dizky a z klaves-
nice zaddme jej dizku, 2000, zobrazi sa bod (2).

4. Prikaz ukon¢ime Enterom.

1
Obr. 5.3. Kreslenie tsecky dizky 2000 mm prikazom Use¢ka

Pfikaz: _line Zadejte prvni bod:
Zadejte dalZi bod nebo [Zpét]: 2000
Zadejte dal3i bod nebo [Zpét]:
Prikaz:

Obr. 5.4. Okno prikazového riadku prikazu Usecka

Kreslenie tise¢ky presnej dizky pod danym uhlom

V pripade, Ze chceme nakreslit’ usetku uréenej dizky pod danym uhlom, méZeme pouzit’ po-
larne stradnice. V polarnych stradniciach ur¢ujeme vzdialenost” a uhol.

Priklad. Nakreslime usecku dizky 2500 mm pod uhlom 38°.
1. Zvolime prikaz Use¢ka (Line).
2. Zadéame na pracovnej ploche prvy bod tsecky, bod (1), obr. 5.5.
3. Do prikazového riadku napiSeme @2500<38, potvrdime Enterom.

4. Prikaz ukon¢ime Enterom.

Znacka @ znamend, ze sme zvolili tzv. lokdlnu suradnicovu sustavu so zaciatkom v bode (1).

S

1
Obr. 5.5. Kreslenie use¢ky dizky 2500 mm pod uhlom 38° prikazom Use¢ka
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Prikaz: line Zadejte prvni bod:
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: EZE500<38
Zadejte dal3i bod nekbo [Zpét]:

Prikaz:

Obr. 5.6. Okno prikazového riadku prikazu Usecka

Priamka (Construction Line)

Panel nastrojov: 4
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Piimka
Pas kariet: Vychozi » Kreslit

V AutoCADe mozeme kreslit' konStrukéné priamky, no na rozdiel od inych grafickych prog-
ramov, AutoCAD konstrukéné priamky tla¢i. Konstrukéné priamky mézeme upravovat’ tak,
Ze sa stanu Standardnou priamkou nasho vykresu, méZzeme ich presne umiestnit’ a otdcat. Na
kreslenie priamok sluzi prikaz P¥imka (Construction Line).

1. Zvolime prikaz PFimka (Construction Line). Objavi sa ponuka

Prikaz: xline Uriete bod nebo [Hor/Ver/dhel/Polovinu/Ekvid] :

Obr. 5.7. Okno prikazového riadku prikazu Pfimka

2. MozZeme pokracovat’ takto:

a) Zvolime prvy bod priamky ozna¢enim na pracovnej ploche a aj druhy bod priamky
ozna¢ime na pracovnej ploche.

b) Alebo zvolime niektori ponuku v zatvorke (ponuku zvolime tak, ze cez klavesnicu
napiSeme pismeno, ktoré je v danom slove napisané velkym pismenom). Pri kaz-
dej volbe je Specificky postup, preto pozorne Ccitame prikazovy riadok
a postupujeme podla toho, co AutoCAD pozaduje.

e Hor (pismeno h) — budeme kreslit’ horizontalnu priamku cez dany bod, ktory
zadame na pracovnej ploche.

e Ver (pismeno v) — kreslime vertikalnu priamku danym bodom na pracovnej plo-
che.

e theL (pismeno 1) — znamend, Ze nakreslime priamku pod zadanym uhlom k uz
nakreslenej priamke alebo usecke.

e Polovinu (pismeno p) — nakreslime konstrukéna priamku, ktora rozpol'uje uhol
medzi inymi dvoma priamkami, alebo useckami.

e Ekvid (pismeno e) — vytvorime priamku, ktora je rovnobezna s uz existujicou
priamkou v presne zadanej vzdialenosti.

3. Prikaz ukon¢ime Enterom.
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Multi¢iara (Multiline)
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Multi¢ara

Bezna funkcia AutoCADu je kreslenie rovnobeziek. V AutoCADe moézeme kreslit’ rovnobez-
ky viacerymi spOsobmi, a to napr. pouzijeme prikaz Multi¢ara (Multiline), ktory kresli rov-
nobezné usecky, alebo pouzijeme prikaz Ekvid (Offset), ktorym vytvarame ekvidiStantu
k danému objektu v zadanej vzdialenosti.

Prikazom Multi¢ara (Multiline) kreslime ,,dvojité Ciary®, ktoré moZeme pouzit’ kde-
kol'vek, kde potrebujeme zobrazit’ dve rovnobezné ¢iary, napr. miry, obruby a pod. Multic¢ia-
ry nie su flexibilné a je tazké s nimi pracovat, preto ich casto nepouzivame. Ak ano a zistime,
ze by sme ich potrebovali upravit, moézeme ich rozlozit’ a pouzit’ Standardné editaéné nastroje
AutoCADu.

Krivka (Polyline)

Panel nastrojov:
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Kiivka
Pas kariet: Vychozi » Kreslit

Krivka je objekt, ktory moze byt pouzity na kreslenie v mnohych situaciach. Je to ¢iara zlo-
zena zna seba nadvizujucich useCiek a oblukov, ktoré sa chovaju ako jeden objekt.
V pripade, Ze nezvolime ini moznost’, prikaz K¥ivka (Polyline) kresli usecky.

Priklad. Nakreslime krivku zloZenu z useciek a oblukov, ktora moze predstavovat’ tepelnu
izolaciu.

1. Zvolime prikaz K¥ivka (Polyline).

2. Zvolime prvy bod krivky, bod (1), obr. 5.8.

Polarne trasovanie nastavime na uhol 116° a pod danym uhlom nakreslime usecku
dizky 4500, potvrdime Enterom.

Zadame vol'bu na kreslenie obluka: o, potvrdime Enterom.

Z ponuky vyberieme vol'bu polomeru: r, potvrdime Enterom.

Zadame dizku polomeru: 2000, potvrdime Enterom.

Obluk nakreslime len do uhla 180°, preto zvolime moznost’: h, potvrdime Enterom.
Zadame velkost’ uhla: -180, potvrdime Enterom (kreslime zl'ava doprava).

Urc¢ime koniec obluka, bod (2).

(98]

e A

Polarné: 5514,4742 < 0°

Obr. 5.8. Kreslenie krivky pomocou prikazu K¥ivka

10. Dalej chceme nakreslit’ Gise¢ku, ktora bude pokradovat’ od konca obluka do bodu (1),
zvolime moZnost’: e, potvrdime Enterom.
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11. Zadame koncovy bod tsecky, bod (1).
12. Takto moZeme pokracovat’ d’alej a nakreslit’ 'ubovolne dlhu krivku. Prikaz ukon¢ime
Enterom. (V dolnej ¢asti krivky budeme volit’ uhol +180°).

Palarng;

Obr. 5.9. Nakreslenie ¢asti krivky pomocou prikazu K¥ivka

Pfikaz: pline

Tréete poféatedni hod:

Litudlni Sifka usedky je 0.0000

Zadejte dalsi bod nebo [Cbhlouk/Folotloustkas/DélkasZpet/Tloustkal @ 4500

Zadeijte dal3i bod nebo [Chlouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: o
Uréete koncowvy bod oblouku nebo

[WHel/Stfed/Tzavii/Vektor/Folotloudtka/ isEtka/Fadius/Druhy hod/ Zpét/Tloustkal : ¢
Uriete radius oblouku: 2000

Tréete koncovy hod oblouku nebo [aHel]: h

Tréete sevifeny uhel: —-130

Troete smeér tétivy oblouku <1il6::

Tréete koncowy hod oblouku nebo

[1He l/Stfed/ Uzavii/Vektor/Polot louidtka/ isEdka/ Radius/Druhy bod/ Zpét/Tloudtkal : e
Zadejte dalsi bod nebo [Chlouk/Uzavii/Polotloustkas/DélkasZpét/Tloustka) :

Zadejte dals3i bod nebo [Chlouk/Uzavii/Polotloustka/Délkas Zpét/Tloustka] @

Obr. 5.10. Okno prikazového riadku nakreslenia Casti krivky pomocou prikazu Kivka

Pravidelny mnohouholnik (Polygon)

Panel nastrojov: a
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Polygon
Pas kariet: Vychozi » Kreslit

Ked’ potrebujeme nakreslit’ pravidelny mnohouholnik, napr. trojuholnik, Stvoruholnik, patu-
holnik, atd’., m6zeme pouzit’ prikaz Polygon (Polygon).

Priklad. Nakreslime trojuholnik, ktory bude predstavovat’ Sipku na vystupnej ¢iare schodiska.

Zvolime prikaz Polygon (Polygon).

Zadame pocet stran: 3.

Ur¢ime stred trojuholnika oznaenim na pracovnej ploche, bod (1), obr. 5.11.

Zadame vol'bu vpisany, alebo opisany trojuholnik ku kruznici, preddefinovana vol'ba
je vpisany do kruznice. Ak nam tato voI'ba vyhovuje, tak ju potvrdime Enterom.

5. Ur¢ime polomer kruznice zadanim z klavesnice: 100, alebo mézeme polomer urcit’
oznacenim na pracovnej ploche.

PO
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Obr. 5.11. Nakreslenie trojuholnika pomocou prikazu Polygon

Prikaz: polygon Zadejte poéet stran <4x: 3

Tr&éete atred polygonu nebo [3trana] @

Fadeijte wvolbu [Vepsany v Krufnici/Opsany kolem kruinice] «<V::
Tréete radius kruinice: 100

Prikacz:

Obr. 5.12. Okno prikazového riadku nakreslenia trojuholnika pomocou prikazu Polygon

ObdiZnik (Rectangle)

Panel nastrojov: .
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Obdélnik
Pas kariet: Vychozi » Kreslit

ObdiZnik Pubovolnej velkosti a umiestnenia

Priklad. Obdiznik Pubovolnej velkosti nakreslime tak, Ze oznagime l'ubovolné dva body na
pracovnej ploche, t. j. protil'ahlé vrcholy obdlZnika.

1. Zvolime prikaz Obdélnik (Rectangle).
2. Ur¢ime prvy roh obdlZnika oznacenim bodu na pracovnej ploche, bod (1), obr. 5.13.
3. Urc¢ime protilahly roh obdlznika oznacenim bodu na pracovnej ploche, bod (2).

-

1

Obr. 5.13. Nakreslenie obdiznika l'ubovolnej velkosti pomocou prikazu Obdélnik

PrLikaz: rectang
UTrete prvwnl roh nebo [IZkoseni/ezDvih/zhoblenl/Tloustka/S1rKa] :
Triéete druhy roh nebo [Chlast/Rozwéry/oTodeni] :

Prikacz:

Obr. 5.14. Okno prikazového riadku nakreslenia odiznika pomocou prikazu Obdélnik
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Obdiznik danych rozmerov presne umiestneny

Priklad. Nakreslime obdiZnik uréeny protilahlymi vrcholmi so suradnicami [450, 360]
a [530, 670].

1. Zvolime prikaz Obdélnik (Rectangle).
. Ur¢ime prvy roh zadanim suradnic, 450,360, bod (1), obr. 5.15, potvrdime Enterom.
3. Ur¢ime druhy roh zadanim suradnic protil'ahlého rohu, 530,670, bod (2), potvrdime
Enterom.

S
Obr. 5.15. Nakreslenie obdiznika zadaného stiradnicami protilahlych vrcholov
pomocou prikazu Obdélnik

Pfikaz: rectang
Tr&ete prwhl roh nebo [ZkoseniszDwih/ elohleni/Tloudtkas/21ifKa)] @ 450,360
Ur&ete druhvy roh nebo [Chlast/Rozméry/oTofeni]: 530,670

Prikasz:

Obr. 5.16. Okno prikazového riadku nakreslenia odiznika pomocou prikazu Obdélnik zadanim si-
radnic protilahlych vrcholov

Tymto spdsobom sme nakreslili obdiznik v tzv. globdlnom siiradnicovom systéme (pozri kapi-
tolu 1, Zadavanie suradnic).

Obdiznik danych rozmerov umiestneny Pubovol’ne na pracovnej ploche

Priklad. Nakreslime obdiznik rozmerov 3500 x 6000 mm a umiestnime ho Pubovolne na
pracovnu plochu.

1. Zvolime prikaz Obdélnik (Rectangle).

2. Uréime prvy roh obdiZnika oznagenim na pracovnej ploche, bod (1), obr. 5.17.

3. Ur¢ime druhy roh zadanim /okdlnych suradnic protil'ahlého rohu @3500,6000, potvr-
dime Enterom.
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g 3500, D0

1

Obr. 5.17. Nakreslenie obdiznika danych rozmerov pomocou prikazu Obdélnik

Prikaz: rectang
Tr&ete prvnl roh nebo [Zkoseni/zDvihs/zlhoblenis/Tloustka/2ifrEa] @
Triéete druhy roh nebo [Chlast/Rozméry/oToceni] : [@3500, 6000

Prikaz:
Obr. 5.18. Okno prikazového riadku nakreslenia odiznika pomocou prikazu Obdélnik

Takto sme nakreslili obdiznik v tzv. lokdlnom siiradnicovom systéme. Zadanim znaku @ pred
stiradnice druhého vrcholu obdiznika sme zvolili dogasny zaciatok stiradnicového systému v
oznac¢enom bode (1).

V pripade, Ze pred suradnice druhého vrcholu nedame znak @, AutoCAD bude pova-
zovat’ hodnoty 3500, 6000 za suradnice druhého vrcholu obdiZnika v globalnom suradnico-
vom systéme a takto nakresleny obdiznik nebude mat’ nami pozadované rozmery.

Obluik (Arc)

Panel nastrojov: r
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Oblouk » 3 body
Pas kariet: Vychozi » Kreslit

V AutoCADe existuje vel'a moznosti, ktoré ndm umoznia nakreslit’ obluk réznym sposobom
podra toho, ktoré prvky obliika pozname. Standardne je na paneli nastrojov Kresli umiestne-
né ikona kreslenia oblika zadanim troch bodov. Ak tato metoda kreslenia oblikov nespiiia
nase potreby, moézeme pouzit’ niekol'ko inych prikazov na nakreslenie obluka, ktoré sa nacha-
dzaju v roletovej ponuke Kresli » Oblouk » ..., obr. 5.19.

Ciblouk

KruZnice LA
- ;’H_ Pocatek, stied, konec

Prsten
% _| £, Pofahek, stfed, dhel
Spline
:3' , &7 Pofakek, stied, délka
Elipsa
Blok b /W Pocitek, konec, dhel
B3 Tabuka E’. PoEatek, konec, smér
Tabulka. ..
g , &1 Poatek, koner, polomsr
Bod
15 Zeary... /7. Stfed, pofatek, konec
Bt Gradient /M, Sted, pofatek, dhel
radient. ..
T tyan 7. atfed, pocatek, déka
Hranice. ..
[Sy oblast ﬁ: Mawazat

Obr. 5.19. Roletova ponuka prikazov kreslenia oblukov
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Priklad. Nakreslime jednokridlové dvere Sirky 900 mm.

1. Zostrojime usecku velkosti 900 mm so zac¢iatkom na zarubni, bod (2), obr. 5.20.
2. Zvolime prikaz Oblouk (Arc)>» Pocatek, stied, konec (Start, Center, End).
3. Oznacime pociatok obluka, bod (1), obr. 5.20.
4. Oznacime stred obluka, bod (2).
5. Oznacime koniec obluka, bod (3).
1 2
3
Obr. 5.20. Nakreslenie obliika pomocou prikazu Oblouk
Pfikaz: arc Urfete poéatefni bod oblouku nebo [Stfed]:
Urcete druby bod oblouku nebo [3tfed/Honec]: o Urfete stfed oblouku:

Triete koncovy bod oblouku nebo [uHel/Délka tétivy] :

Frikaz:
Obr. 5.21. Okno prikazového riadku kreslenia obliika pomocou prikazu Oblouk
Takto nakreslené jednokridlové dvere pozostavaju z dvoch Casti, z GseCky a obluka. Krivku

jednokridlovych dveri mozeme nakreslit’ aj naraz prikazom K¥ivka (Polyline).

KruZnica (Circle)

Panel nastrojov: @
Roletova ponuka prikazov: Kresli » KruZnice
Pas kariet: Vychozi » Kreslit

Kruznicu mézeme v AutoCADe nakreslit’ réznymi spdsobmi vzhl'adom na dané prvky. Na
kreslenie kruznic pouZzijeme prikaz Kruznice (Circle).

Priklad. Nakreslime kruznicu uréent stredom a polomerom 50 mm, ktora predstavuje zacia-
tok vystupnej ¢iary na schodoch.

1. Zvolime prikaz KruzZnice (Circle).

2. Oznacenim bodu na pracovnej ploche ur¢ime stred kruznice, bod (1), obr. 5.22.
3. Urc¢ime polomer (radius) zadanim presného rozmeru z klavesnice: 50.
(Polomer mézeme urcit’ aj oznacenim bodu na pracovnej ploche.)
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Obr. 5.22. Nakreslenie kruznice pomocou prikazu KruZnice

Pfikaz: _circle Uréete stfed kruinice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]:
Mritete radius kruinice nebo [Diametr]: 50

Prikaz:

Obr. 5.23. Okno prikazového riadku nakreslenia kruznice pomocou prikazu KruzZnice

V kroku 2 mézeme namiesto urcenia stredu kruznice zvolit’ jednu z moznosti [3B/2B/Ttr]:

3B — zvolime tri body, cez ktoré bude prechadzat’ kruznica.

2B — zvolime dva krajné body priemeru.

Ttr — zvolime dva dotykové body na dvoch danych doty¢niciach a polomer kruznice, ktora sa
ich bude dotykat’.

MozZeme tiez zadat’ aj priemer (diameter) kruznice, ked’ v kroku 3 vyberieme volbu d, potvr-
dime Enterom a zadame velkost’ priemeru cez klavesnicu, alebo oznacenim bodu na pracov-
nej ploche.

Tieto moznosti su uvedené aj v roletovej ponuke Kresli » KruzZnice »..., obr. 5.24.

KruzZnice r @ Stfed, paolamér
@ Prsten & Stfed, primér

Spline a
FJ F' Q} 2 body

Elipsa a

=l L} 3 body

Blok r

f;} Tecna, tecna, polomsr
£ Tabulka...
Teina, kecna, tecna

Bod "T

Obr. 5.24. Roletova ponuka prikazov kreslenia kruznice

Delenie Kkriviek

AutoCAD vykona delenie kriviek tak, ze naznaci rozdelenie pomocou vykreslenia bodov.
Delenie mozeme urobit’ dvoma sposobmi:
1. Rozdelime objekt na urcity pocet rovnako velkych tisekov pomocou prikazu Délit na
useky (Divide).
2. Na objekt nanesieme useky presnej dizky pomocou prikazu Délit v méFitku (Measu-
re).
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Pred zadanim prikazu na delenie nastavime zobrazenie bodu tak, aby bol v tvare kriza.
Roletovou ponukou Format » Styl bodu... (Point Style) sa otvori dialogové okno Typ bodu
(Point Style), obr. 5.25. Oznacime bod v tvare kriza a stlacime tlacidlo OK.

Welkost bodu: | 3.0000 %

(&) Velikost relativné k obrazovee
O Welkost v absolutnich jednatkach

l aK H Stomo H MNapovéda

Obr. 5.25. Dialogové okno Typ bodu

Delit’ na dseky (Divide)

Panel nastrojov: 1
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Bod » Délit na useky
Pas Kkariet: Vychozi » Kreslit » Vice bodi

Tento prikaz umiestni sadu bodov na tisecku, obluk, kruznicu atd’. tak, ze tieto objekty rozdeli
na n rovnakych Casti.

Priklad. Rozdelime krivku na 7 rovnakych Casti.
1. Zvolime prikaz Délit na tdseky (Divide).

2. Vyberieme objekt, ktory chceme rozdelit, obr. 5.26.
3. Zadame pocet segmentov: 7, potvrdime Enterom.

Obr. 5.26. Vyznacenie 7 rovnakych Casti krivky

PLikaz: divide
vherte objekt pro délenl dle poctu:
Zadejte pofet segmentd nebo [Blok]: 7

Prikaz:

Obr. 5.27. Okno prikazového riadku prikazu Délit na Gseky
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Delit’ v meritku (Measure)

i
&

Panel nastrojov:
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Bod » Délit v méritku
Pas kariet: Vychozi » Kreslit » Vice bodu

Tento prikaz nanesie na krivku (objekt) useky danej dizky. Je dolezite, na ktorom konci ozna-
¢ime krivku. Od tohto konca za¢ne AutoCAD nanasat’ dieliky danej dlzky.

Priklad. Na krivku nanesieme useky dlhé 800 mm.
1. Zvolime prikaz Délit v méritku (Measure).

2. Oznaéime,: krivku, bod (1), obr. 5.28.
3. Ur¢ime dlzku segmentu: 800, potvrdime Enterom.

Obr. 5.28. Vyznacenie &asti krivky zadanej dizky

Pfikaz: measure
vherte ohjekt pro déleni dle wméfeni:
Uriéete délku segmentu nebo [BElok] @ S00

Prikacz:

Obr. 5.29. Okno prikazového riadku prikazu Délit v méritku
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6 Zakladné editaéné prikazy

QOdstranovanie objektov (Erase)

Panel nastrojov: oL

Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Vymaz

Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Na odstraiiovanie objektov z pracovnej plochy sluzi prikaz Vymaz (Erase).

Priklad. VymaZeme Styri Ciary.

1. Zvolime prikaz Vymaz (Erase).
2. Vyberieme objekty, obr. 6.1, potvrdime Enterom.

Obr. 6.1. Oznacenie Ciar, ktoré chceme vymazat’

FLikaz: erase
vherte objekty: Zadejte protéjsi roh: nalezeno: 4
vherte objekty:

Prikaz:
Obr. 6.2. Okno prikazového riadku prikazu Vymaz

Kopirovanie (Copy)

Panel nastrojov: 3
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Kopirovat
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Prikaz Kopiruj (Copy) vytvori kopie z nakreslenych objektov. V AutoCADe mdzeme robit’
nasobné kopie. To znamend, Ze v jednom prikaze vytvorime viac kopii objektu.

Priklad. Skopirujeme nakresleny obdiznik.
1. Zvolime prikaz Kopiruj (Copy).
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2. Vyberieme objekt, ktory chceme kopirovat’, potvrdime Enterom.

3. Zvolime referencny bod (bod, z ktorého ur¢ime vzdialenost’ a smer umiestnenia ko-
pie), teraz je to pravy horny roh obdiZnika, bod (1), obr. 6.3.

4. Oznacime miesto umiestnenia kopie, bod (2).

Obr. 6.3. Kopirovanie obdiznika

5. V pripade, ze chceme viac képii daného objektu, zvolime d’alSie miesta na pracovnej
ploche, body (3) a (4), obr. 6.4.
6. Prikaz ukon¢ime Enterom.

Obr. 6.4. Umiestnenie viacerych képii obdiznika

Frikaz: _copy

Wyherte obhjekty: nalezeno: 1

Wyvherte ohijekty:

Lktualni nastaveni: Refim kopirovani = Nascbek

Zadejte referenéni bod nebo [Posunuti/rEZim] <Posunutiz: Uréete druhv hod nebo
<poufit prvni hod jako posunutis:

Uriete druhvy bod nebo [Konec/Zpét] <Konec::

Urzete druhy bod nebo [Eonec/ Zpét] <Eonecs:

Triete druhy bod nebo [Konec/ Zpét] <Eonec::

Prikaz:

Obr. 6.5. Okno prikazového riadku prikazu Kopiruj

Zrkadlenie (Mirror)

R
Panel nastrojov:
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Zrcadli
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Pomocou prikazu Zrcadlit (Mirror) mozeme zostrojit’ zrkadlovy obraz utvaru.

Priklad. Zostrojime zrkadlovy obraz trojuholnika.
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Zvolime prikaz Zrcadlit (Mirror).

. Vyberieme objekty na zrkadlenie, potvrdime Enterom.

3. Oznacime prvy bod osi zrkadlenia, bod (1), potom druhy bod osi zrkadlenia, bod (2),
obr. 6.6. Os zrkadlenia nemusi byt’ vopred nakreslena.

4. Teraz zvolime, ¢i chceme pdvodny objekt vymazat, alebo nie. Preddefinované je nie.

Ak nam tato vol'ba vyhovuje, potvrdime ju Enterom.

(V pripade, Ze chceme povodny objekt vymazat’, zaddme cez kldvesnicu a, potvrdime

Enterom.)

o —

X!

X,

Obr. 6.6. Zrkadlenie trojuholnika

PEikaz: mirror

Wvberte objekty: nalezeno: 1

Wvbherte okbjekty:

Zadeijte prvni bod osy zroadleni: Zadejte druhy bod o3y zrcadleni: <0Orto anor
Choete wymazat vwychozi objekty? [Ano/Ne] <N>:

PEikaz:

Obr. 6.7. Okno prikazového riadku prikazu Zrcadlit

EkvidiStanta (Offset)

Panel nastrojov: &
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Ekvidistanta
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Beznou funkciou AutoCADu je kreslenie ekvidistanty. Prikaz Ekvid (Offset) kresli ekvidis-
tanty objektov a je najpruznejSim spdsobom kreslenia rovnobeziek k danym useckam. Pracuje
s useckami, oblukmi, kruznicami a r6znymi krivkami.

Priklad. Zostrojime ekvidistantu k usecke a trojuholniku vo vzdialenosti 700 mm.

1. Zvolime prikaz Ekvid (Offset).

Ur¢ime vzdialenost’ ekvidiStanty zadanim hodnoty cez klavesnicu, 700, potvrdime En-

terom. (Vzdialenost’ mézeme urcit’ aj zvolenim dvoch bodov na pracovnej ploche.)

Oznacime krivku, ku ktorej chceme urobit’ ekvidistantu, bod (1) na tsecke, obr. 6.8.

4. Ur¢ime miesto nakreslenia ekvidiStanty, bod (2). Opakujeme kroky 3 a 4 ak chceme
vytvorit’ viac ekvidiStant v tejto zvolenej vzdialenosti.

5. Prikaz ukon¢ime Enterom.

(98]
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Obr. 6.8. Zostrojenie ekvidiStanty k tisecke a trojuholniku

Pfikaz: _offset

Lktualnl nastavenl: Vymaczat zdroj=Ne Hladina=Zdroj OFF3ETGAPTYFE=0O
Triete wedalenost ekvidiztanty nebo [Bodew/Vymazat,/Hladina] <Bodem>: 700
Wyvberte objekt pro ekvidistantu nebo [Konec/Zpét] <Konecor:

Triete hod - na kterou stranu nebho [Konec/MNasobné/ Zpét] <Konecor:

Wyherte objekt pro ekvidiztantu nebo [Eonec/ZIpét] <Konecr:

Frikaz:

Obr. 6.9. Okno prikazového riadku prikazu Ekvid

Pole (Array)

r . DD
Panel nastrojov: oo

Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Pole...
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Nésobné kopirovanie mézeme nahradit’ prikazom Pole... (Array...). Pomocou prikazu Pole...
(Array...) nakreslime obdlznikové, alebo kruhové pole.

Priklad. Pomocou obdiznikového pola nakreslime 8 rovnobezZiek vzdialenych od seba 260
mm, ktoré mozu predstavovat’ Cast’ zabradlia.

1. Na obrazku 6.10 a je nakreslena tsecka, ku ktorej chceme nakreslit’ rovnobezky.

a b

Obr. 6.10. Nakreslenie rovnobeziek pomocou prikazu Pole

2. Zvolime prikaz Pole... (Array...). Po zvoleni prikazu sa otvori dialégové okno Pole
(Array), obr. 6.11.
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@ Pole
<+, (&) Obdéinikavé pale () Fruhové pole
/

| Radky: |4 | Sloupce: 4

Hodwota & smér odsazeni
I ezera mezi Fadky: 1
Mezera mezi sloupci: 1
[Ikel pole: 0

o Implicitné jsou pii zapormé hodnoteé
. o - 2 w
= odzazeni Fadki wtwafery Fadky
. sméremn dolll. Pokud je odzazeni
TP Sloupct zapomé, jou sloupce
pidduwany smérem dolewva.

2)X]
Yybrat objekty

Byla wbréno objekti: 0

| o o e §
| e [y e e
[ e e e
e B e e

Obr. 6.11. Dialdgové okno Pole, Obdélnikové pole

Postupne vyplnime podl'a p021adaV1ek jednotlivé policka, t. j. pocet riadkov: 1, pocet
stipcov: 8 (podet stipcov sa pocita aj s povodnou useckou), medzera medzi stlpcaml
260. Po vyplneni zvolime ponuku Vybrat objekty (Select objects) v pravom hornom

rohu dial6gového okna, obr. 6.12.

@ Pole
(%) Obdélnikové pole ) Kruhové pole
| Radky: |1 | Sloupce: 8

Hodnata a smér adzazeni

Mezera mezi fadky:

Mezera mezi sloupci:

(1) Implicitné jsou pii z3pomé hodnoté
odzazeni radki vptvareny fadky
smérem dold. Pakud je odsazeni
Tip gloupcll zapome, jsou slupce
pridavany smérem doleva.

kel pole:

PX

‘wbrat objekty
Byldirybrat abjeky i 0

/

e o B B s | e o

!

/

Obr. 6.12. Dialogové okno Pole, Vybrat objekty

3. Oznacime usecku, z ktorej chceme vytvorit’ pole, bod (1) na obr. 6.10 a, potvrdime

4.

Enterom.

Vratime sa spiat’ do dialégového okna Pole (Array). V ndhlade vidime, ako bude
umiestnené pole a ako bude orientované. Potvrdime tlacidlom OK (tla¢idlo moZeme
pouzit’ az po vybere objektov) a tym dokoncime prikaz. Vysledkom je obr. 6.10 b.
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Priklad. Teraz nakreslime kruhové pole 8 useCiek v uhle 270°. Tieto mézu predstavovat
schody kruhového schodiska.

a b C
Obr. 6.13. Nakreslenie schodov pomocou prikazu Pole

1. Zvolime prikaz Pole... (Array...).

2. Otvori sa dialogové okno Pole (Array), v ponuke zvolime Kruhové pole (Polar Ar-
ray), obr. 6.14.

Elpole 2]
() Obdélnikové pole (=) Kruhowé pole V brat objekty
B_l,llo wybrano objekbi:
— | sted: w [17979 v (9711 T
tetoda a hadnaty
I etoda: |:|
Celkovi podet preki & Uhel wpplnéni " =
+
Celkowi padet proki 4 .
Uhel vyplnéni: 360 |:|
[lhel mezi proky: —’ﬂ

ﬂ Kladna hadnota dhlu vwplnéni predstavuie
3’ otaéeni proti smény hod\novyc:h uéitek.
i Zé&parnd hodnata znamend ataceni ve smém

hadinovich éidek.
Dttt abjskty bihem kopirowani Viee ¥

Obr. 6.14. Dialogové okno Pole, Kruhové pole

3. Zadame stred kruznice. Stred mézeme urcit’ bud’ zadanim jeho sturadnic, alebo ozna-
¢enim na pracovnej ploche (je nutné zapnut’ tchopny bod Stied (Center point)).
4. Zvolime metodu uréenia kruhového pol’a, ktord nam vyhovuje, teraz vyberieme meto-

du Celkovy pocet prvkii a Uhel vyplnéni (Total number of items & Angle to fill),
obr. 6.15.

Metoda & hadnoty
Metada:
Celkov_l,l pocet prvkis & Ohel v_l,lplnenl w

0 & Uhel mezi prvky

pry
[lhel v_l,lplnem & [lhel mezi preky
DT T =5

)
|

[Ihel mezi preky:

Obr. 6.15. Dialégové okno Pole, Metoda a hodnoty
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Zadame celkovy pocet prvkov: 8.

Zadéame uhol vyplnenia: 270.

7. Zvolime moznost’ Vybrat objekty (Select objects) v dialégovom okne a vyberieme
usecku, z ktorej chceme robit’ pole, bod (1), obr. 6.13 a, potvrdime Enterom.

8. Prikaz ukonc¢ime potvrdenim na OK. Vysledkom je obr. 6.13 b.

o

Prikaz:

Pfikaz: array

Zadejte stfed pole:

Zadeijte uhel mezi prvky:
Wyherte objekty: nalezeno: 1
Wyherte obhjekty:

Prikaz:
Obr. 6.16. Okno prikazového riadku prikazu Pole

Kruhové pole mozeme vytvorit’ aj tak, Zze sa dany objekt pocas kopirovania nebude otacat’.
Staci, ak zrusime moznost’ Otacet objekty béhem kopirovani (Rotate items as copied), ktora
sa nachadza v l'avom dolnom rohu dialégového okna Pole (Array), obr. 6.17. Dokonca mo-
zeme zvolit' referencny bod zadanim stradnic, alebo zvolenim bodu na pracovnej ploche.
Vysledkom takto vytvoreného pol’a je obrazok 6.13 c.

I [ Otéset objekty béhem kopiravani M

Referencni bod objektu

\ [ ] Mastavit na wichozi bod objektu /
Referenéni bod: % 8469995 | . | 2547663

Obr. 6.17. Dialogové okno Pole, rozbalena ponuka Vice, Referencni bod objektu

Posunutie (Move)

Panel nastrojov: ¥
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Posun
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Objekty budeme postivat’ pomocou prikazu Posun (Move). Prikaz Posun (Move) je podobny
ako prikaz Kopiruj (Copy). Rozdiel je len v tom, Ze oznaceny objekt nezostane na mieste, ale
sa posunie na miesto, ktoré ur¢ime.

Priklad. Posunieme nakresleny 6-uholnik.

Zvolime prikaz Posun (Move).

Vyberieme objekt, ktory chceme posunut’, potvrdime Enterom.
Oznacime referencny bod, bod (1), obr. 6.18.

Zvolime bod kde chceme umiestnit’ objekt, bod (2).

i e
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Obr. 6.18. Posunutie objektu pomocou prikazu Posun

Pfikaz: _move

Wyberte objekty: Zadejte prote]jsi roh: nalezeno: 1

Wvherte objekty:

Triete referentni hod nebo [Posunutil] <Posunutix: Uréete druhy hod nebo <pouzit
prvhnil bod jako posunutiz:

Prlkacz:

Obr. 6.19. Okno prikazového riadku prikazu Posun

Otocenie (Rotate)

Panel nastrojov: O
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Oto¢it
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Pomocou tohto prikazu otd€ame objekty.

Priklad. Otoc¢ime trojuholnik okolo jedného jeho vrchola o 90°.
Zvolime prikaz Oto¢it (Rotate).

Vyberieme objekty, vyber potvrdime Enterom.

Oznacime referencny bod (stred otd¢ania), bod (1), obr. 6.20.
Urcime uhol otocenia: 90, potvrdime Enterom.

i e

Obr. 6.20. Otocenie objektu o 90° pomocou prikazu Otocit
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Pfikaz: rotate

Aktudlni kladny uhel v U33: ANGDIR=proti.sm.rutiZek ANGEAIE=0
Wyberte objekty: nalezeno: 1

Wylherte objekty:

Uréete referenéni bod:

Uritete nhel otodenl neho [Eopie/Reference] <0x: 20

Prikacz:

Obr. 6.21. Okno prikazového riadku prikazu Oto¢it

Otacanie objektu zadanim referenéného uhla

Priklad. Trojuholnik oto¢ime tak, aby bol stred strany trojuholnika umiestneny na Ciare, ktora
prechadza protil'ahlym vrcholom (Sipka na vystupnej ¢iare kruhového schodiska).

Zvolime prikaz Oto¢it (Rotate).

Vyberieme objekt, potvrdime Enterom.

Oznacime referencny bod (stred otaCania), bod (1), obr. 6.22.

Chceme zvolit’ uhol otoc¢enia ukdzanim na pracovnej ploche, preto zadame volbu: r
Zvolime prvy bod uhla otocenia (vrchol uhla), bod (1).

Zvolime druhy bod uhla otocenia, bod (2).

Zvolime treti bod uhla otocenia, bod (3), t. j. stred strany trojuholnika umiestnime na
¢iaru (je dobré zapnat’ tchopny bod Nejblize (Nearest)).

NNk W=

Obr. 6.22. Otocenie objektu pomocou prikazu Oto¢it zvolenim referenéného uhla

Pfikaz: rotate

Aktualnl kladny uhel v U33: ANGDIR=proti.sm.rucicek ANGBAIE=Q
Wybherte objekty: nalezeno: 1

WMybherte objekty:

Ur&ete referentni bod:

Urzete nhel otogenl nebo [Kopie/Reference] <180>: ¢

Urzete referenénl uhel <0>: Uréete druhy bod:

Urzete novy uhel nebo [Body] <0>:

Prikaz:
Obr. 6.23. Okno prikazového riadku prikazu Otocit

Mierka (Scale)

Panel nastrojov: -
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Méritko
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Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Na zmenu velkosti objektu alebo mnoziny objektov pouzijeme prikaz Méritko (Scale). Tento
prikaz m6zeme pouzit’ v pripade, Ze pozname presny nasobok zvicSenia (zmensenia) objektu,
alebo pozname novy rozmer objektu.

Priklad. Umyvadlo zvac¢Sime 50-krat.

Zvolime prikaz Méritko (Scale).

Vyberieme objekty, potvrdime Enterom.

Oznacime referencny bod, bod (1), obr. 6.24.

Zadame mierku zvicSenia cez klavesnicu: 50, potvrdime Enterom.

Rl e

Obr. 6.24. Zvicsenie objektu pomocou prikazu Méritko zadanim mierky

Prikaz: scale

Wyherte ohjekty: Zadeljte proté&j3i roh: nalezeno: 94
Wyvherte objektyvy:

Uritete referenténi bod: <Uchopeni objektl anox
Triete méfitko nebo [Hopie/Reference] <1.00x; 50

Prikacz:

Obr. 6.25. Okno prikazového riadku prikazu Méritko

Priklad. Umyvadlo zva¢sime aj tak, Ze jeho priemer bude mat’ rovnaki dizku ako nakreslena
usecka.

Zostrojime usecku pozadovanej vel'kosti objektu.

Zvolime prikaz MéFitko (Scale).

Vyberieme objekty, potvrdime Enterom.

Oznacime referencny bod, bod (1), obr. 6.26.

Chceme zmenit’ velkost’ pomocou referencie, zadame r, potvrdime Enterom.

Uréime referenénu dizku oznaGenim dvoch bodov, body (2), (3).

Chceme ur¢it’ nova dizku pomocou dvoch bodov, preto zadame cez klavesnicu: b, po-
tvrdime Enterom.

8. Oznadime koncové body tsecky predstavujiicej novi dizku, body (4), (5). V pripade,
ze pozname rozmer usecky (4)(5), staci ak v kroku 7 zaddme priamo jej rozmer, napr.
550.

NNk Wb =
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Obr. 6.26. Zvicsenie objektu pomocou prikazu MéFitko zadanim referenénej dizky

Frikaz: scale

Wyherte objekty: Zadejte protéisi roh: nalezeno: 94
Wylherte objekty:

Tréete referenéni bod:

Mréete méritko nebo [Kopie/Reference] <1.00x: r
Mrizete referentnl délku <1.00>: TUrdete druhy hod:
Mriete nowvou délkun nebo [Body] <1.00>: b

Zadeite prvhi hod: Ur&ete druhy hod:

Frikaz:

Obr. 6.27. Okno prikazového riadku prikazu Méritko

Nat’ahovanie (Stretch)

Panel nastrojov: (A
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Protahnout
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Prikaz Protahni (Stretch) pouzijeme v tom pripade, ak chceme posunut’ koncovy bod usecky
alebo vrchol krivky. Tento prikaz ndm dovoli vybrat’ jeden, alebo viac vrcholov a posuntt’ ich
tak, aby sme zmenili tvar objektu vo vykrese.

Priklad. Ciary prediZime (skratime) tak, aby boli dlhsie (kratsie) a viac vyhovovali d’al§im
konstrukcidm.

1. Zvolime prikaz Protahni (Stretch).

Krizenim (sprava — dolava) vyberieme konce tGseéiek, ktoré chceme predizit’ (skratit),

potvrdime Enterom.

Zvolime referen¢ny bod, bod (1), obr. 6.28.

4. Predizime (skratime) tsecky na pozadovanu dizku pomocou kurzoru. Dizku, o ktor
chceme predizit’ (skratit’) use¢ku mozeme zadat’ aj cez klavesnicu.

(O8]

56



Obr. 6.28. PrediZenie &iar pomocou prikazu Protahni

Prikaz: stretch
Wyherte ohjekty pro protafen @ ebho k-polvgonem. ..
WMyherte obhjekty: Zadeljte prote]s . halezeno: 4

Wylherte ohjekty:
Uriete referenénl bod nebo [Fosunuti] <Fosunutis:
Uriete druhy bod nebo <pouzilt prvnil bod jako posunutis:

Prikaz:

Obr. 6.29. Okno prikazového riadku prikazu Protahni

Pri tomto prikaze je dolezity spdsob vyberu objektov pre predizenie (skratenie). Vyber robime
krizenim (crossing), AutoCAD na to upozorni po zadani prikazu (druhy riadok v okne prika-
zového riadku, obr. 6.29). Rovnako je dolezity samotny vyber objektov, a to:
e ak sa vo vyberovom okne nachadza len jeden koncovy bod tsecky, usetka sa predizi
(skrati),
e v pripade, ak su oba konce usecky vo vyberovom okne, usecka sa len posunie v smere,
ktory ur¢ime,
e usecka, ktord mé oba konce mimo okna vyberu, zostane bez zmeny.

Obr. 6.30. Vyber objektov pri prikaze Protahni
Orezanie (Trim)

Panel nastrojov: 7~
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Oriznout
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Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Jednou z beznych &innosti AutoCADu je prediZenie iar tak, aby sa dotkli inych objektov,
alebo orezanie Ciar v mieste, kde sa pretinaju s inymi objektmi.

Priklad. Usecky orezeme tak, aby vytvorili pozadovany objekt.

1. Zvolime prikaz OFiznout (Trim).

Oznacime objekt podl'a ktorého chceme orezavat, bod (1), obr. 6.31 a, potvrdime En-
terom.

Vyberieme Cast’ secky, ktoru chceme odstranit’, bod (2). Vysledkom je obr. 6.31 b.

4. Prikaz ukonc¢ime Enterom.

(O8]

a b
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X
Obr. 6.31. Orezanie Ciar pomocou prikazu OFiznout
Pfikaz: _trim

Lktuslni nastaveni: Projekcoce=1U33 Hrana=Nic

Wyherte ofezdvajici hrany ...

Wyherte obhjekty nebo <wybrat wviechhyr: nalegeno: 1

WMyherte objekty:

Wybherte objekt pro ocfiznutl nebo Shift-vvbér pro prodlouZenl nebo
[Maptid/Efifenil/Promitanl/Hrana/ Vymazat,/ Zpét] :

Wybherte objekt pro oflznutl nebo 3hift-wvybhér pro prodlouZenl nebo
[Napfit/Erizenl/Promitanl/ Hrana/ Wymazat/ Zpét] :

Prikaz:
Obr. 6.32. Okno prikazového riadku prikazu OFiznout

PrediZenie (Extend)

Panel nastrojov: =
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » ProdlouZit
Pas kariet: Vychozi » Modifikace
Na prediZenie roznych objektov moézeme pouzit’ prikaz ProdlouZit (Extend).
Priklad. Usecky predizime po vniitornti hranu objektu.
1. Zvolime prikaz Prodlouzit (Extend).

2. Ozna¢ime use¢ku, po ktorti chceme predizit’ iné usecky, bod (1), obr. 6.33 a, potvrdi-
me Enterom.
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3. Oznacime usecky, ktoré chceme prediii]:’, body (2), (3). Usedku musime oznadit’ v tej
polovici, na ktora stranu ju chceme predlzit’. Vysledkom je obr. 6.33 b.
4. Prikaz ukon¢ime Enterom.

1
N/
/N

Obr. 6.33. Predizenie ¢iar pomocou prikazu ProdlouZit

Prikaz: extend

Aktudlnl nastavenl: Projekce=US3 Hrana=Nic

Nvberte hranice

Wvherte objekty nebo <vyhrat vSechhy>: nalegeno: 1

Wvberte obljekty:

Wyberte ohjekt pro prodloufenl nebo 3hift-wybér pro oflznutl neho
[Napric/Erifeni/Promitani/Hranas Zpét] :

Wvherte objekt pro prodlouZeni nebo Shift-wyhér pro ofiznuti nebo
[Mapric/Erifeni/Promicani/Hranas Zpét] :

Wvherte objekt pro prodloufenl nebo 3hift-wyheér pro ofiznutl nebo
[Napric/Erifeni/Promitani/Hranas Zpét] :

Prikaz:
Obr. 6.34. Okno prikazového riadku prikazu Prodlouzit

Prerusit’ v bode (Break at Point)

Panel nastrojov: O
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

V pripade, Ze potrebujeme rozdelit’ isecku, krivku, atd’. na dve Casti v konkrétnom bode, pou-
zijeme prikaz PrerusSit v bodé (Break at Point). Tento prikaz nie je mozné zopakovat’ klave-
sou Enter, lebo by sme spustili prikaz PrerusSit (Break). Ak ho chceme pouzit’ znova, musime
opat’ zvolit’ prikaz Pferusit v bodé (Break at Point).

Priklad. Rozdel'me tusecku na niekolko casti. Jednotlivé casti usecky potom ulozime
do roznych hladin.

Zvol'me prikaz PrerusSit v bodé (Break at Point).

Oznacime objekt, ktory chceme prerusit’, bod (1), (obr. 6.35 a).

Zadame bod prerusenia, bod (2).

Prikaz mdézeme zopakovat’ a rozdelit’ isecku v d’al§ich bodoch. Jednotlivé tsecky ulo-
zime do r6znych hladin (obr. 6.35 b).

L=
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Obr. 6.35. Prerusenie ¢iar pomocou prikazu Prerusit v bodé

Pfikaz: break Vvberte objekt:

Zadejte druhy¥ bod pferuseni nebo [Prvni bod]: £
Zadejte prvnl bod pferusenil:

Zadejte druhy bod pEerusenil: A

Frikaz:
Obr. 6.36. Okno prikazového riadku prikazu Prerusit v bodé

Prerusit’ (Break)

Panel nastrojov: L
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Prerusit
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Prikaz Prerusit (Break) pouzijeme v pripade, Ze chceme vymazat’ ¢ast’ usecky, krivky, kruz-
nice, atd. Predchddzajici prikaz PreruSit v bodé (Break at Point) je Specidlnym pripadom
tohto prikazu. Prikaz Pferusit (Break) mozeme pouzit’ aj namiesto prikazu OFiznout (Trim).

Priklad. Pomocou prikazu Prerusit (Break) vymazeme ¢ast’ krivky.

1. Zvolme prikaz Prerusit (Break).
Objekt, ktory chceme prerusit, oznac¢ime v mieste, kde bude zaciatok medzery, bod
(1), obr. 6.37. Tento bod sa neda urcit’ presne s vyuzitim tuchopnych bodov.

3. Oznalime na objekte druhy bod medzery, bod (2).

2
1

Obr. 6.37. Prerusenie Ciary pomocou prikazu Prerusit
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Prikaz: break Vyberte objekt:
Zadejte druhy bod pferuseni nebo [Prvni hod]:

Prikas:

Obr. 6.38. Okno prikazového riadku prikazu Prerusit

Priklad. Prikaz PreruSit (Break) pouZijeme namiesto prikazu OFiznout (Trim) a vymazeme

Cast tsecky.

Zvolime prikaz PrerusSit (Break).
Oznacime objekt, bod (1), obr. 6.39 a.

Oznacime prvy bod prerusenia, bod (2).
Oznac¢ime druhy bod prerusenia, bod (3). Vysledkom je obr. 6.39 b.

A S

a b

¢
N\ N
1

2 3

Obr. 6.39. Vymazanie Casti ¢iary pomocou prikazu Prerusit

Vyberieme ponuku: p, tym mdézeme zadat’ presne prvy bod prerusenia.

Pfikaz: break Vyberte objekt:

Zadeijte druhy hod pferuseni nebo [Prvhi hod]: p
Zadejte prvhi bod pferuseni:

Zadejte druh¥ bod pferuseni:

Frikaz:
Obr. 6.40. Okno prikazového riadku prikazu PrerusSit

Spojit’ (Join)

Panel nastrojov: aa
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Spojit
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Pomocou prikazu Spojit (Join) mézeme spojit’ isecku, krivku, atd’. v pripade, Ze sme ju roz-
delili, napr. pomocou prikazu Prerusit (Break), alebo Prerusit v bodé (Break at Point).

Priklad. Spojime dve Usecky.

1. Zvolime prikaz Spojit (Join).
Oznacdime prvu Cast’ prerusenej Ciary, bod (1), obr. 6.41 a.

3. Oznalime druhu Cast’ prerusenej Ciary, bod (2), potvrdime Enterom. Vysledkom je

obr. 6.41 b.
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Obr. 6.41. Spojenie prerusenej ¢iary pomocou prikazu Spojit

Prikaz: Jjoin Vybherte zdrojovy ohjekt:

vherte &ary, které choete spojit Se zdrojem: nalezeno: 1
vherte &ary, které choete spojit se zdrojem:

1 @&ra spojeha se =drojem

Frikaz:
Obr. 6.42. Okno prikazového riadku prikazu Spojit

Skosit’ (Chamfer)

Panel nastrojov: i
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Zkosit
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Prikaz Zkosit (Chamfer) vlozi medzi dve usecky Sikmu usecku. Prikaz ma viac moznosti na-
stavenia.

Priklad. UkaZeme skosenie useéiek so zadanymi dizkami Vzd1 = 460, Vzd2 = 580.

1. Zvolime prikaz Zkosit (Chamfer). Vzdialenosti Vzdl = 0, Vzd2 = 0 st nastavené na
0 (druhy riadok v okne prikazového riadku, obr. 6.44).

Ak chceme zmenit’ vzdialenosti, zadame: h (zmena hrany), potvrdime Enterom.
Zadame vzdialenost’ Vzd1: 460, potvrdime Enterom.

Zadame vzdialenost’ Vzd2: 580, potvrdime Enterom.

Oznacime prvu Usecku, bod (1), obr. 6.43 a, potvrdime Enterom.

Oznacdime druhu usecku, bod (2), obr. 6.43 a, potvrdime Enterom. Vysledkom je obr.
6.43 b. Tento prikaz funguje aj vtedy, ked’ sa ¢iary nepretinajt, obr. 6.43 c, d.

SRR
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Obr. 6.43. Skosenie ¢iar pomocou prikazu Zkosit
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Prikaz: chamfer

imad OREZ] Aktu&lni zkoseni: Vezdl = 0.0000, Wzd: = 0O.0000

Wyberte prvni dsedfku nebo [Ipét/kfivVkssHrans/dhEL/ORe#/Metoda/NErdac]: h
Ur&ete prvnl wrdalenost zkoseni <0.0000>: 480

Ur&ete druhou vzdalenost zkoseni <460.0000>: 580

Wyberte prvni dsedku nebo [EZpét/kFiVkssHrana/ GhEL/ ORef/ Metodsa/NErat] :
Wyberte druhou usedtku nebo Shift-wvvybér pro poufiti rohu:

FPEikaz:
Obr. 6.44. Okno prikazového riadku prikazu Zkosit

Zaoblit’ (Fillet)

Panel nastrojov: &
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Zaoblit
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Prikaz Zaoblit (Fillet) je jeden z najcastejSie pouzivanych prikazov. Je vhodny na upravu
lomov, rohov atd’. Spéja konce ¢iar bez ohl'adu na to, kde su koncové body tychto Ciar. Prikaz
Zaoblit (Fillet) tiez vlozi medzi dve Ciary obluk a tak vytvori zaobleni hranu. TaktieZ spoji
rovnobezné usecky oblukom. Prikaz Zaoblit (Fillet) moZzeme pouzit' aj namiesto prikazu
Ofiznout (Trim).

Priklad. Prikaz Zaoblit (Fillet) pouZijeme na doplnenie €iar a namiesto prikazu OFiznout
(Trim).

1. Zvolime prikaz Zaoblit (Fillet). Polomer zaoblenia je nastaveny na 0 (druhy riadok
v okne prikazového riadku, obr. 6.46).

2. Vyberieme prvu tsecku, bod (1), obr. 6.45 a.
3. Vyberieme druhti usecku, bod (2). Vysledkom je obr. 6.45 b.

KR NK

Obr. 6.45. Doplnenie, alebo orezanie Ciar pomocou prikazu Zaoblit

Prikaz: fillet
Aktudlni nastawveni: Mod = OREEZ, Radius =(0.o0000
Vyberte prvni objekt nebo [Zpét/kfiVka/RadiussORei/NEratc]:

Wyherte druhy objekt nebo Shift-wvwvyhér pro poufZiti rohu:

Prikaz:
Obr. 6.46. Okno prikazového riadku prikazu Zaoblit

63



Pri vybere objektov AutoCAD pozaduje oznacit’ aj prva usecku, aj druhu usecku na takom
mieste, kde po zrealizovani prikazu Zaoblit (Fillet) oznacena Cast’ useCky zostane.

Prikaz Zaoblit (Fillet) umoZzni zaoblit’ rohy pridanim obluku medzi dané krivky. Staci,
ak zmenime polomer (radius) zaoblenia.

Priklad. Usecky spojime oblukom s polomerom 500 mm.

Zvolime prikaz Zaoblit (Fillet).

Zadame zmenu polomeru zaoblenia: r, potvrdime Enterom.
Ur¢ime polomer zaoblenia: 500.

Vyberieme prvu usecku, bod (1), obr. 6.47 a.

Vyberieme druhu Gsecku, bod (2). Vysledkom je obr. 6.47 b.

NN

Obr. 6.47. Zaoblenie ¢iar pomocou prikazu Zaoblit

Nk W=

Pfikaz: fillet

iktusalni nastawveni: Mod = OREZ, Radius = 0.0000

Vyberte prvni obiekt nebo [Zpét/kfiVka/Radius/ORes/NErat]: ¢
Tr&ete radius zaockleni <0.0000=: S00

Vyberte prvni obiekt nebo [Zpét/kfiVka/Radius/ORes/NErat]:
Wyherte druhy obhjekt nebo Shift-vwyhér pro poufziti rohu:

Frikaz:
Obr. 6.48. Okno prikazového riadku prikazu Zaoblit

Rozlozit’ (Explode)

&

Panel nastrojov:

Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Rozlozit
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Prikaz Rozlozit (Explode) rozklada objekty pozostavajuce z viacerych Casti na jednotlivé ob-
jekty. Napriklad mo6Zzeme obdlznik rozlozit’ na 4 secky, podobne mdzeme rozlozit' krivku,
polygon atd’.

Editovat’ krivku (Edit polyline)

Panel nastrojov: &
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Objekt » Kiivka
Pas kariet: Vychozi » Modifikace
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MozZe sa stat’, ze budeme potrebovat’, aby sa Ciary (obluky, Gsecky...), ktoré na seba nadvézu-
ju, spravali ako jeden objekt, namiesto série individudlnych objektov. V tomto pripade mo-
zeme uz nakreslené Ciary spojit’ do krivky. Slazi na to prikaz Editovat kiivku (Edit polyline),
ktory sa nachadza na paneli nastrojov Modifikace II (Modify II). Objekty musia mat’ spoloc-
né koncové body. Krivka sa neda vytvorit’, ak ¢iary nemaju spolo¢né koncové body, alebo sa
pretinaja v inych bodoch, obr. 6.49.

N XA

Obr. 6.49. Priklady ciar, ktoré sa nedaju spojit’ do krivky
Priklad. 5 na seba nadvézujucich tseciek spojime do krivky.

Zvolime prikaz Editovat k¥ivku (Edit polyline).

Oznacéime jednu usecku objektu, ktory chceme zmenit’ na krivku, bod (1), obr. 6.50.
Enterom potvrdime zmenu objektu na krivku (preddefinovana je vol'ba ano).

Zadame vol'bu P¥ipoj pismenom p, potvrdime Enetrom.

Vyberieme objekty, ktoré chceme pripojit’ k zvolenej usecke. Pri vybere mdzeme
oznacit’ aj pévodnu usecku. Vyber potvrdime Enterom.

Prikaz ukon¢ime Enterom.

bk W=

a

Obr. 6.50. Usecky, ktoré chceme spojit’ do krivky

Pfikaz: pedit Vyberte kfivku nebo [Misobné] :
Wyhrany objekt nenl kfivka

Choete jej zménit na kfivku? <h»

Zadejte wolbu [UzavEi/Pripojs/2ifKas/Editace
rrrehold/ Interpolace/Spline/ EOstra/ tVplgen/ Zpét] @ p
Wyherte ohjekty: Zadejte protéjsi roh: nalezeno: 5
Wvherte obhjekty:

4 segmentl pfipojenc ke kfivee

Zadeijte volbu [Otevii/PEipojsSifKasEditace

rrreho LG/ Interpolace/Spline/ EQstra/ tVplgen/ Zpét]

Prikaz:
Obr. 6.51. Okno prikazového riadku prikazu Editovat kiivku

Objekty (tsecky) sme spojili do krivky. Ak teraz oznac¢ime ktorykol'vek bod l'ubovolnej
usecky, pricom nie je zadany Ziadny prikaz, oznaci sa cely objekt.
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7 Text a tabulPky vo vykrese

Program AutoCAD je urCeny najmé na kreslenie, ale do vykresu je nutné vlozit’ aj text. Na
pisanie textu mdzeme pouzit’ prikaz na vytvorenie odstavcového, alebo riadkového textu.

Novy $tyl pisma
Na definovanie nového textového Stylu pouzijeme prikaz Pismo... (Text Style...), ktory sa

nachadza na paneli nastrojov Pisma (Fonts), obr. 7.1, alebo aj na paneli néstrojov Text
(Text), obr. 7.2.

Pisma
v

B | Standard v £ 15025 v | @ | standard v & Standard |

Obr. 7.1. Panel Pisma

Text

Obr. 7.2. Panel Text

Panel nastrojov: &
Roletova ponuka prikazov: Format » Pismo...
Pas kariet: Vychozi » Poznamka

Zvolenim prikazu Pismo... (Text Style...) sa otvori dialégové okno Styl textu (Text Style),
obr. 7.3.

Bl Styl textu rz|
Aktudlni styl textu: Standard
v Fizma
A P Nzew pisma Fiez pisma: / Deﬁnovanie nOVéhO

textového $tylu

[] Pougit Big Font

Welikost
[ Poznamky |1 Viika

T~ r 4
Nazov pisma

|V§echny styly v| Efekty - N )
[ehiin nohama Faktor Fifky: V}’Ska plsma
1.0000 gy
[ Pozpatku - N
A Q B b [: Uhel skloru:
_ || Dse CR— ~ Faktor sirky pisma

[ Storno ] [ Mapovéda ]

Obr. 7.3. Dialogové okno Styl textu
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Implicitne je zvoleny $tyl Standard. Tento sa nedd zmazat’ ani premenovat’. Pomocou tlacidla
Novy... (New...) zadame ndzov nového textového Stylu, napriklad koty. V polozke Pismo
(Font) vyberieme z roletovej ponuky nazov pisma. V polozke Velikost (Size) mo6zeme zvolit
vysku pisma. Tym ale zadefinujeme pre dany §tyl rovnaku velkost’ pisma, o nie je vzdy
vhodné. Preto odpora¢ame vysku pisma nevolit’ tu, ale zvolime ju vzdy pri vloZeni textu. Da-
lej mézeme zvolit’ rézne efekty, ktoré umoziiuji modifikovat’ text. Zmenou Faktora Sirky
(Width Factor) zGzime, alebo rozsirime pismo. Uhel sklonu (Oblique Angle) umoziuje na-
stavit’ sklon pisma.

Pre stavebné vykresy odporucame zvolit' napriklad pismo romans.shx alebo sim-
plex.shx a upravit’ faktor Sirky na 0,8. Je dobr¢, ak je vo vykrese pouzity jednotny $tyl pisma
v kotovacom Style, aj v popise. V pripade, ze zadefinujeme viac textovych stylov, mozeme
ich prepinat’ pomocou roletovej ponuky na paneli nastrojov Pisma (Fonts), obr. 7.4.

&{, koty W hﬁ
Ay Poznambky
Standard

Obr. 7.4. Roletova ponuka Pisma
Riadkovy text (Single line Text)

Pomocou prikazu Radek (Single line Text) moZeme napisat’ jeden riadok textu, alebo viac
riadkov textu, pricom kazdy riadok textu ukonc¢ime Enterom. Kazdy textovy riadok je samo-
statny objekt, ktory mézeme presuvat’ a upravovat’.

Panel nastrojov: Al
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Text » Radek
Pas kariet: Vychozi » Poznamka

Priklad. Napiseme jednoduchy text abc vo vykrese, ktory kreslime v mierke 1 : 1 a budeme
ho tlacit’ v mierke 1 : 100. Vyska textu po vytlac¢eni ma byt 1,8 mm.

Zvolime prikaz Radek (Single line Text).
V okne prikazového riadku vidime aktuélny §tyl pisma a vySku pisma, obr. 7.6.
Zvolime vstupny bod textu, bod (1), obr. 7.5.
Zadame vysku pisma, preddefinovana je 2,5 mm, zaddme 180 (vzhl'adom na mierky
vykreslovania a tlace vykresu), potvrdime Enterom.
Zadame uhol natocenia, preddefinovany je 0°, potvrdime Enterom.
NapiSeme text: abe, potvrdime Enterom. Kurzor sa presunie do nového riadku.
7. Prikaz ukon¢ime Enterom.
e be

I

Obr. 7.5. Riadkovy text

el e
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Prikaz: dtext

Aktualni stvyl piswa: "koty"™ Vyika textu: 2.5000 Poznamky: Ne
Ur&éete podateéni bod textu nebo [Upravit/pisMo]:

Tréete wy3ku <2 .5000>: 180

Ur&ete nuhel natofenl textu <0x>:

Prikaz:

Obr. 7.6. Okno prikazového riadku prikazu Radek
Zvolenim uhla nato¢enia nezmenime sklon pisma, ale uhol pootocenia celého riadku textu.
I'Jprava textu

Zarovnanie textu sa vztahuje k vstupnému bodu textu (Start point of text), obr. 7.7. Zakladné
zarovnanie je 'avé. Pri zmene zarovnania sa vstupny bod textu nezmeni.

Haorni conkr
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Levy — M ~-~ [ -8 Pravy
Crolni lesey: [ | [ | B Dolni pravy
~ Centr
nnlni FRAkr

Obr. 7.7. Body zarovnania textu

Zarovnanie textu upravime bud’ hned’ pri vkladani textu, alebo pomocou prikazu Vlastnosti
(Properties).

Priklad. Najskor ukdZzeme upravu textu priamo pri vkladani textu. Text abe vlozime do stre-
du nakreslenej kruznice.

Zvolime prikaz Radek (Single line Text).

Chceme upravit text pred vloZenim, preto zadame: u, potvrdime Enterom.

Text chceme umiestnit’ do stredu kruznice, preto zadame: se¢, potvrdime Enterom.
Urcime stred kruznice.

Zadame vysku pisma, alebo potvrdime preddefinovani hodnotu Enterom.
Zvolime natocenie pisma, alebo potvrdime preddefinovani hodnotu Enterom.
NapiSeme text: abc, potvrdime Enterom.

Prikaz ukon¢ime Enterom.

e B e
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Obr. 7.8. Riadkovy text umiestneny do kruznice

PEikaz: _dtext

Aktualni styl pilsma: "koty” Vyska textu: 180.0000 Poznamky: Ne

Tr&ete pofdtedéni bod textu nebo [Upravit/pisHol: u

Zadejte wolbu [Zarovnat/Mezi/Centr/Stfed/Vpravo/HL/HC/HP/ 3L/ 3C/SP/DLSDC/DP] s =o
Zadejte stfedovy bod textu:

Tr&ete wysku <180.0000>:

Uréete 1dhel natofenl textu <0>:

Prikaz:

Obr. 7.9. Okno prikazového riadku prikazu Radek

Priklad. Dalsi sposob tpravy textu v AutoCADe je uprava uZ napisaného textu pomocou
Vlastnosti (Properties).

Obr. 7.10. Oznacenie riadkového textu

1. Po oznaceni textu na pracovnej ploche sa na paneli Vlastnosti (Properties), obr. 7.11,
zobrazia vSetky informacie tykajlice sa oznaceného textu.
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Text ¥
E
Barva M DleHlad
Hladina kext
Typ Cary ——— DleHlad
Mefitko bypu Cary 1
Styl wykreslowani  DleBaryy
Tloustka Eary ——  DleHlad
Hyperodkaz
Tloustka ]
Material DleHlad
abc | é/
Paznarnksy e
Zatovnari Lewy é;
Wyska 180 4
Makaceni n
Fakbor Sk 0.8 é/
Sklopena ]
Zarownani textu ® 0
Zatovnanitextu Y 0
Zarovnanitextu Z 0
rnistEni % G3477.0712
rnisténi ¥ -131285, 804
Umisténi 2 ]
W
Uréuje bexbovy Fet&zec textu

Obr. 7.11. Panel Vlastnosti po oznaceni textu

2. Tu mozeme zmenit’ Obsah textu (prepisanim textu).
3. Mozeme zmenit §tyl pisma (vyberom z roletovej ponuky).
4. Mozeme zmenit’ zarovnanie (vyberom z roletovej ponuky), obr. 7.12.

EXE -

Centr

Prawy

Sikrnd
Stredni
Fizprisobit
Harni lewy
Horni centr
Horni prawsy
Stfedni lewy
StFedni centr
Stfedni prawy
Dalni ey
Dalni centr
Dolni prawy

Obr. 7.12. Panel Vlastnosti, Zarovnani

5. Moézeme zmenit’ vy§ku pisma (prepisanim hodnoty).
6. Rovnako zmenime nato€enie, faktor Sirky atd’.
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V pripade, ze chceme len prepisat’ uz napisany text a nechceme upravit’ nic in¢, tak pouzijeme
prikaz Editovat... (Edit...).

Panel nastrojov: A
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Objekt » Text » Upravit...

Tento prikaz spustime aj tak, Ze umiestnime kurzor na text a dvakrat stlacime l'avé tlacidlo
mysi. Text sa vysvieti a mézeme ho prepisat, obr. 7.13. Prepisany text potvrdime Enterom
a prikaz ukon¢ime Enterom.

Obr. 7.13. Text pripraveny na prepisanie

Odstavcovy text (Multiline Text)

Panel nastrojov: A
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Text » Odstavec...
Pas kariet: Vychozi » Poznamka

Po zvoleni prikazu Odstavec... (Multiline Text...) ozna¢ime na pracovnej ploche dva proti-
I'ahlé rohy obdiZnika, ktory definuje $irku odstavcov v odstavcovom objekte. Dizka objektu
odstavcového textu zavisi od mnozstva zadaného textu. Otvori sa textovy editor s panelom
nastrojov Formatovani textu (Text Formatting), obr. 7.14, kde mézeme naformatovat’ text.
Je podobny, ako vicsina textovych editorov, preto ho nebudeme podrobne vysvetlovat'.

{1
Koty w | romans v | A |25 - I UG oo e (W |m k| @
#- - m === = = B & & @ @ooo |2 sl |s ol |2
|||_|I\\\\II|\\I|I\\|\\I|I\\|II\I\\|II\IIIII\III\II|JQD‘

Obr. 7.14. Formatovanie odstavcového textu

Rozlozenim odstavcového textu prikazom Reozlozit (Explode) ziskame jednoriadkovy
text.

Text budeme pouzivat hlavne na vyplnenie udajov vlegende materialov alebo
v tabul’ke. Tabulku nakreslime pomocou prikazov Usecka (Line), Ekvid (Offset), Pole (Ar-
ray), OrFiznout (Trim), alebo vlozime uz hotova tabul’ku vytvorenu napr. v MS Excel. Na
vytvorenie tabuliek existuje v programe AutoCAD tabul'kovy editor.
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Novy styl tabul’ky

Panel nastrojov: 4

Roletova ponuka prikazov: Format » Styl tabulky...

Pas kariet: Vychozi » Poznamka
Napsat poznamku » Tabulky

Novy §tyl tabul’ky zadefinujeme pomocou prikazu Styl tabulky... (Table Style...) na paneli
nastrojov Pisma (Fonts). Po zvoleni tohto prikazu sa otvori dialogové okno Styl tabulky

(Table Style), obr. 7.15.

Bl Styl tabulky

Lktudlng styl tabuliey: Standard
Styly: Mahled: Standard

RIX]

Akludlni
Mowi ?

M
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A A Dt i et et
HHEEEEH

EEGEEEEEH
HEEEER

H
H
g

Tato Dot

Seznam

WEechny styly £

| _— Definovanie nového
Stylu tabulky

Obr. 7.15. Dial6égové okno Styl tabulky

Aktualny $tyl tabul’ky je Standard. V polozke Styly (Styles) je zoznam vSetkych vytvore-
nych stylov. V polozke Seznam (List) mézeme filtrovat’ zobrazenie §tylov tabul’ky a to bud’
zobrazime vSetky Styly, alebo iba pouzivané Styly tabulky. V casti Nahled (Preview of) je
zobrazend tabul'ka v aktualnom style. Tlacidlom Novy... (New...) otvorime dialogové okno
Vytvorit novy styl tabulky (Create New Table Style), obr. 7.16, kde zaddme ndzov nového
Stylu, napr. Legenda a stla¢ime tlacidlo Pokracovat (Continue).

Vytvorit novy styl tabulky

M azew nového sty
> |Legenda
Zacit pomoci:

Standard w

?)x]

(o}

Obr. 7.16. Dialogové okno Vytvofit novy styl tabulky

Otvori sa dialdgové okno Novy styl tabulky: Legenda (New Table Style:), obr. 7.17.
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Novy styl tabulky: Legenda

L . —Nazov bunky,
Pocatecni tabulka Styly burky . .
YWyberte pocatecni tabulku: i | Data v ktore.] VlaStHOStl
s Bomoe o (oo prave nastavujeme
Smir babulky: Dl " Wlastnosti

Barva wiplng: [ Zadné hd
Zaravnani: Harni stfed v
Format: ieobecne E]
Modpls Typ: Data v
Tahlowi Fakbowi Tahlowi =
Doto Dato Doto Okraje
Tata Tata Tata Harizantalni: 15
Tota Tato Tota S
Doto Toto Doto Veitikaini: 1.5
DIota Toto DIota
Tt Tata Tt [ Slouteni bunék pfi wpbeofeni sloupce nebo Fadku
Tota Tata Tota = =
T Toto T Mahled ztylu burky
Doto Doto
Dato Dota
i| Wice informaci o stylech tabulky [ oK ] ’ Stamo ] [ Mapoviéda ]

Obr. 7.17. Dialégové okno Novy styl tabulky: Legenda

Tlac¢idlom Vyberte pocatecni tabulku (Select table to start from) moézeme vo vykrese vybrat
existujiicu tabul’ku, ktora bude vzorom pre novy $tyl. V polozke Obecné (General) urc¢ime
smer orientacie tabulky: Dol (Down), Nahoru (Up). VSetky zmeny, ktoré pri definovani
Stylu tabulky urobime, sa zobrazia v ndhl'ade. V cCasti Styly burky (Cell styles) nastavime
styl pre bunky Data (Data), Nazev (Title) a Zahlavi (Header), vytvorime novy §tyl bunky,
alebo zobrazime Spravu styli buriky... (Manage Cell Styles...) na organizovanie zoznamu
vetkych $tylov bunky v tomto $tyle tabul’ky. Styly jednotlivych buniek nastavime na kartach
Obecné (General), Text (Text) a Ohraniéeni (Borders). Na karte Obecné (General) ur¢ime
farbu pozadia v bunkach, zarovnanie textu v bunkach, format a typ vkladanych dat a v ¢asti
Okraje (Margins) zaddme medzeru medzi ohrani¢enim a obsahom bunky. Na karte Text
(Text) nastavime textovy $tyl, vysku, farbu a uhol textu. Na karte Ohranic¢eni (Borders) ur-
¢ime ohraniCenie buniek tabulky.

Vsetky uvedené vlastnosti sa nastavuju zvlast’ pre bunky Data (Data), Nazev (Title)
a Zahlavi (Header).

Definovanie nového stylu tabul’ky potvrdime tlac¢idlom OK.

Vytvorenie tabul’ky

Panel nastrojov: |
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Tabulka...
Pas kariet: Napsat poznamku » Tabulky

Priklad. Vytvorime prazdnu tabul'ku s nadpisom, zahlavim, 3 stipcami a 5 riadkami.

1. Zadame prikaz Tabulka... (Table...). Otvori sa dialégové okno Vlozit tabulku (Insert
Table), obr. 7.18.
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B Viozit tabulku

Styl Eabulky

Zpisab vkladani

@ Uit bod vioen /

() Uriit okno
\ MoZnosti vkladani — ik a d .
> s lastaveni Fadki a sloupcil
© Zadit 2 prézdné tabuky Sloupei: Sitka sloupce!
() Wybvoreni datového spojeni
- m [s & 615~
() wytvoreni objektovych dat ve vikresu (Extrakee dat) Datove Fadky: WiEka Fadku:
i 2 [ s & |1 +| fadey
Mastaveni styli buriky
Nadpis Sy e G o (e ey R =l
Z6hlavi Zahlavf Zahlavi styl druhého Fadky bunéks Zahlavi v &
Data Data Data
Data Data Data WEechny ostatni styly bufiky: Data - k

Data Data Data
Data Data LCata
Data Data Data
Data Data Data
Data Data Data
Data Data Data

1| Dalfiinformace o tabulkach OK ] [ Storna ] [ NapovEda

Obr. 7.18. Dialégové okno Vlozit tabulku

2. 'V casti Styl tabulky (Table style) z roletovej ponuky vyberieme $tyl tabul’ky.

3. V casti Moznosti vkladani (Insert options) nechame zvoleni moznost Zacit
z prazdné tabulky (Start from empty table).

4. V casti Zpusob vkladani (Insertion behavior) vyberieme spdsob vlozenia tabulky.
Moznost’ Ur¢it bod vloZeni (Specify insertion point) umozni zadat’ referen¢ny bod ta-
bul’ky, ktorym je l'avy horny roh tabulky. Ak je v style tabul’ky zvolena orientacia ta-
bulky zdola nahor, tak bod vloZenia tabulky je l'avy dolny roh tabulky. Moznostou
Ur¢it okno (Specify window) definujeme okno tabul’ky pomocou kurzoru na pracov-
nej ploche, alebo zadanim suradnic do prikazového riadku. Vlastnosti stipcov
a riadkov potom zavisia od velkosti okna a nastavenia riadku a stipca.

5. 'V casti Nastaveni radki a sloupcii (Column & row settings) zaddme pocet a rozmery
riadkov a stipcov. Ak sme v predchadzajicom kroku vybrali moznost Uréit okno
(Specify window), tak mozeme zadat’ bud’ poéet riadkov a stipcov a rozmery sa dopl-
nia automaticky podla velkosti okna tabulky, alebo rozmery, a v tom pripade sa au-
tomaticky doplni pocet riadkov a stipcov.

Ak je zvoleny styl tabulky, ktory obsahuje vzorovu tabulku, tak mo6zeme zadat’ pocCet
riadkov a stipcov, ktoré chceme k tabul’ke pridat’.

6. V Casti Nastaveni stylia buiiky (Set cell styles) ur¢ime $tyl buniek v prvom, druhom
a ostatnych riadkoch tabul’ky. Téato vol'ba je dostupna iba ak styl tabulky neobsahuje
vzorovu tabul’ku.

Ak styl tabulky obsahuje vzorovu tabulku, tak sa v dialdgovom okne nachadza cast’
Vlastnosti tabulky (Table options). Tu uré¢ime prvky, ktoré ostanti rovnaké ako
vo vzorovej tabul’ke.

7. Nastavenie novej tabulky potvrdime tla¢idlom OK.

8. Po vlozeni tabulky do vykresu sa otvori prostredie lokalneho textového editoru
s panelom Formatovani textu (Text Editor).

Priklad. Vytvorime tabul’ku s datovym spojenim so suborom Legenda materialov.xls.

1. Zadame prikaz Tabulka... (Table...).
2. 'V casti Moznosti vkladani (Insert options) zvolime moZznost Vytvoreni datového
spojeni (From a data link). V roletovej ponuke vyberieme SpuSteni spravce dato-
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vych spojeni... (Launch Data Link Manager...), alebo stla¢ime tlac¢idlo Spust’te dialog
Spravce datovych spoji (Launch the Data Link Manager dialog). Otvori sa dialégové
okno Zvolte datové propojeni (Select a Data Link), obr. 7.19.

Zvolte datoveé propojeni

Propojeni:

SR 2] Fropojeni s dokumenty Excel
5% Klepnutim vytvoite nové datové spojeni s aplikacé

S >
Dietaily

Podrobnosti nejsou k dispaozic,

MAhled

Mahled neni k dispozici,

[ Storno ] [ MNapovéda ]

Obr. 7.19. Dialégové okno Zvolte datové propojeni

3. Vyberieme Klepnutim vytvorte nové datové spojeni s aplikaci Excel (Create a new
Excel Data Link) a v dialdgovom okne Zadejte nazev datového propojeni (Enter
Data Link Name) napiSeme nézov, napr. legenda materialov.

4. V dialégovom okne Nové datové propojeni s aplikaci Microsoft Excel: legen-
da_materialov (New Excel Data Link:) vyberieme subor bud’ zroletovej ponuky,
alebo pomocou tlacidla E], obr. 7.20.

Mowé datové propojeni s aplikaci Micros... EIE'

Pougijte existujici soubor aplikace Microsoft Excel nebo wyberte

nowy soubar!
Wyberte soubor... w E]

IMoZnosti propojeni

Wyberte soubar,

Mahled

Mahled neni k dispozici.

Starno ] [ Mapoveda

1| Wice informaci o propojeni s aplikaci Microsaft Excel

Obr. 7.20. Dialégové okno Nové datové propojeni s aplikaci Microsoft Excel: legenda_materialov

5. 'V casti MoZnosti propojeni (Link options) vyberieme list zoSitu aplikacie MS Excel,
s ktorym chceme vytvorit’ prepojenie a prepojime cely list, alebo jeho ¢ast’. Nastavenie
prepojenia so siborom ukon¢ime tla¢idlom OK. Vratime sa spét’ do dialdégového okna
Zvolte datové propojeni (Select a Data Link), kde sa prepojeny subor objavi v Casti
Propojeni (Links). Potvrdime tla¢idlom OK.
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6. Aj dialogové okno Vlozit tabulku (Insert Table) zavrieme tlacidlom OK a na pracov-
nej ploche oznacime bod vloZenia tabulky.

Déatové prepojenie tabuliek mozeme aktualizovat’ v oboch smeroch. Ak urobime zmeny
v subore aplikacie MS Excel a ulozime ich, tak mdézeme zaktualizovat’ tabul’ku vo vykrese.

Umiestnime kurzor na tla¢idlo Datovy spoj (Data Link) & pravej Casti stavového riadku
a stla¢ime pravé tlac¢idlo mySi. Vyberieme moznost' Aktualizovat v§echna datova spojeni...
(Update All Data Links...). Ak zmenime data v prepojenej tabul’ke vo vykrese, mézeme tieto
zmeny nacitat’ do externého listu zosita.

Uprava tabulky

Po vybere vnutorného bodu tabulky sa vo verzii 2008 otvori panel néastrojov Tabulka (Tab-
le), obr. 7.21 a vo verzii 2010 pas kariet Tabulka (Tables) s modifika¢nymi prikazmi.

~CEE K4 H B & c-E - ow - = fr- o & Podle fadku/shoupcs v| gf “4

Obr. 7.21. Panel Tabulka

Tabul'ku méZeme upravovat’ aj pomocou panelu Vlastnosti (Properties).

Ak vyberieme celu tabul'ku a pravym tlac¢idlom mysi vyvolame miestnu ponuku (pra-
v¢é tlac¢idlo mysi nesmie byt nastavené ako Enter), vol'bou Export... (Export...) moéZeme ex-
portovat’ data z tabul’ky do suboru typu .csv, t. j. data su oddelené ¢iarkou. Tym sa formato-
vanie textu a tabul’ky strati.

Uprava tabul’ky pomocou uzlovych bodov

Po oznaceni tabul’ky kurzorom sa zobrazia uzlové body. Pomocou klasickych uzlovych bo-
dov, ktoré su implicitne zobrazené tmavomodrou farbou, mézeme posuvat’ tabulku, rovno-
merne menit’ §irku alebo vysku tabul’ky, vysku riadku a $irku stipca. Okrem klasickych uzlo-
vych bodov sa tu nachadzaju aj uzlové body automatického vyplnenia a zalamovania, ktoré su
implicitne zobrazené svetlomodrou farbou.

Uzlové body automatického vyplnenia sa pri vybere bunky tabul’ky nachadzaju v pra-
vom dolnom rohu bunky a maju tvar kosostvorca. Kurzor umiestnime na uzlovy bod, stla¢ime
lavé tlacidlo mysi a si¢asne posuvame kurzor cez susedné bunky. Tym automaticky doplni-
me prirastky dat typu ¢islo a datum.

Uzlové body zalamovania maju tvar rovnostranného trojuholnika a umoziuja rozdelit’
tabul'ku na niekol’ko Casti. Po rozdeleni sa Casti tabul’ky budt chovat ako jeden celok. Kurzor
umiestnime na uzlovy bod, stlacime I'avé tla¢idlo mysi a zaroven postivame kurzor, ¢im urcu-
jeme vySku fragmentov tabulky. Na paneli Vlastnosti (Properties) méZzeme zmenit' smer
umiestnenia oddelenej Casti. Ak zmenime Ru¢ni umisténi (Manual positions) na Ano (Yes),
modzeme jednotlivé Casti tabul'ky prestivat’ samostatne.

VloZenie tabul’ky ako OLE objektu

Tabul’ky aplikacie MS Excel mézeme do programu AutoCAD importovat’ aj ako OLE objekt.
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Panel nastrojov: @
Roletova ponuka prikazov: Vlezit » OLE objekt...
Pas kariet: VlozZit » Data

Po zvoleni prikazu OLE objekt... (OLE Object...) sa otvori dialégové okno Vlezit objekt
(Insert Object), obr. 7.22. Zvolime ponuku Ze souboru (Create from File), vyberieme moz-
nost’” Prochazet... (Browse...) a ndjdeme vytvorenu tabulku v programe MS Excel, ktort uz
mame vopred pripravenu a ulozenu v subore. Zvolime ponuku Propojit (Link), t. j. prepojime
vlozenu tabulku s povodnym stiborom. VloZenie tabul’ky potvrdime tla¢idlom OK.

O Mawp
\

=2 (%) Ze zouboru DhAutaCAaDY

N P L

[ 1Zobrazit jako ikonu

Wsledek
Wlozi do dokumentu obraz obzahu zoubor.
_’@ Obraz bude propojen se soubole!'n, takze zmény
provedené v souboru e projevi i v tomto
dokumentu,

Obr. 7.22. Dial6gové okno Vlozit objekt

Takto prepojent tabulku moéZeme upravovat priamo v MS Excel a opravi sa automaticky
v AutoCADe. Vlozenu tabulku v AutoCADe upravime tak, ze kurzor umiestnime na tabul’ku
a dvakrat stla¢ime l'avé tlacidlo mysi. Otvori sa MS Excel, tu ju upravime (netreba zabudntt’
tipravy ulozit), zatvorime MS Excel. Upravy sa prejavia na vlozenej tabulke vo vykrese.

Vlastnost’ Poznamky (Annotative)

S verziou AutoCAD 2008 sa objavila vlastnost Poznamky (Annotative). Umoziuje prispo-
sobit’ mierku komentédra vo vykrese tak, aby sa vykresl'oval na papieri v spravnej velkosti.
Tyka sa to textu, textu v kdtovacom S$tyle, textu v objektoch sraf, v toleranciach, v multiod-
kazoch, v blokoch a atribtoch.

Vlastnost' Poznamky (Annotative) suvisi s mierkou pozndmok: MéFritko poznamky
(Annotation Scale), obr. 7.23, ktord sa nachadza v pravom dolnom rohu pracovnej plochy.
Standardne je mierka pozndamok nastavenana 1 : 1.

Meritko poznamky: 1:1 =
Obr. 7.23 Mierka pozndmky

Priklad. Vo vykrese s mierkou tlace 1: 100 napiSeme text s vySkou 1,8 mm po vytlaceni
s pouzitim vlastnosti Poznamky (Annotative).

1. Zadefinujeme novy textovy S§tyl, alebo napr. pouzijeme textovy Styl pre koty. Zapne-
me vlastnost’ Poznamky (Annotative), obr. 7.24.
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Styl textu
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Obr. 7.24. Dialogové okno Styl textu, Poznamky

2. 'V modelovom priestore nastavime Méritko poznamky (Annotation Scale) na 1 : 100,
obr. 7.25.

3. NapiSeme text vo vykrese. Vyska textu sa automaticky prepocita v danej mierke.

Ffikaz: _dtext

Lktudlni styl pisma: "koty" Vy¢3ka textu: 180.0000 Pozndmky: Ano
Urtete potatedni bod textu nebo [Upravit/pisMo]:

Zadejte wy3ku papiru <1.3000>:

UTréete uhel natodeni textu <0:

Ffikaz: /—\

67733.8110, -59812.6160, 0.0000 KROK| RASTR ORTO| POLAR |UCHDF‘|DTHAS DUSS| DyN| TLE (Méﬁ'tko poznanmky: 1:1UUv)

Obr. 7.25. Okno prikazového riadku prikazu Radek s mierkou poznamky 1 : 100

Pomocou vlastnosti Poznamky (Annotative) moézeme vo vykrese napisat text v roznych
mierkach. Pred vloZenim textu v inej mierke zmenime MéFitko poznamky (Annotation Sca-
le) na nova mierku a vlozime text.

Podobne sa dé pouzit’ vlastnost’ Poznamky (Annotative) v kdtovacom Style.
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8 Kotovanie

Koty su dodlezitou sucast'ou technického vykresu. Existuje mnoho Standardov a Stylov kétova-
nia, preto program AutoCAD poskytuje mnohé vol'by, ktoré dovol'uji nastavit’ koty vlastnym
pozadovanym spdsobom.

Kota pozostava z niekol’kych cCasti: text koty, kdtovacia Ciara, Sipky a pomocné Ciary,
obr. 8.1. Vsetky tieto prvky tvoria kotu ako celok. Text koty je retazec textu, ktory zvycCajne
uréuje hodnotu rozmeru. Kétovacia ¢iara uréuje smer a dizku kéty. Pri kétovani uhlov je ko-
tovacou &iarou obliik. Pomocné &iary vedu od prvku ku kétovacej ¢iare. Sipky uréuji zadiatok
a koniec kdtovacej Ciary. V stavebnictve sa pouzivaju Sipky v tvare Sikmej tisecky.

text kot
K kétovacia Ciara

J1019,17

Sipky

pomocné Ciary

Obr. 8.1. Kota

Nastavenie kétovacieho Stylu

Panel nastrojov: e

Roletova ponuka prikazov: Format » Kétovaci styl...
Koty » Kotovaci styl...

Pas kariet: Vychozi » Poznamka

Skor nez zacneme kotovat’, nastavime kotovaci styl tak, aby zodpovedal norme pre stavebné
vykresy a mierke vykresu. Kdtovaci Styl nastavime pomocou prikazu Kétovaci styl... (Di-
mension Style...).

Priklad. Zadefinujeme kotovaci §tyl s ndzvom napr. VI-T100, t.j. vykreslovanie v mierke
1:1atla¢ v mierke 1 : 100.

1. Zvolime prikaz Kétovaci styl... (Dimension Style...). Otvori sa dialogové okno

Spravce kotovaciho stylu (Dimension Style Manager), obr. 8.2. Standardne st de-
finované kotovacie $tyly ISO-25, Pozndmky a vo verzii 2009 aj Standard.
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EH Spravce kotovaciho stylu

Aktudlni katovaci styl: 150-25

\ Styly: Nahled: 1S0-25
N
= 50-25 1411
£ Poznamky
)
el
=
S
&4
Seznam: Fopis
150-25

‘echny styly £

|_— Definovanie nového
koétovacieho stylu

Obr. 8.2. Dialogové okno Spravce kotovaciho stylu

2. Zponuky vyberieme S§tyl ISO-25 a zvolime Novy... (New...). Otvori sa dialdogové
okno Vytvorit novy kétovaci styl (Create New Dimension Style). Zmenime nazov
na V1I-T100 a stla¢ime tlacidlo Pokracovat (Continue), obr. 8.3.

| Vytvorit novy katovaci styl

Mazev nového stylu:

—_
= v1-T100

| [ Pokratovat lé

Zatit s p—
[15025 v [_stomo_]
[ Poznémky (i M}
Pouzit pro:

|V§echny katy - |

Obr. 8.3. Dialdégové okno Vytvorit novy kétovaci styl

3. Otvori sa dialogové okno Novy kétovaci styl: V1-T100 (New Dimension Style: V1-

T100), obr. 8.4.

B3 Novy kdtovaci styl: ¥1-T100

(= | Symbaly a dipky | Tent

Pfizplsabit| Primémi jednatky | Alemativni jgdnotky | Tolerance:

Kétowaci &y

— DleBlok

<

Typ wyndd Bére 1

Tup wundd S 2 —— DleBlok w
Tloustha Bane —— Dleflok v
Potladit: vy gaml [vpn. cam 2

14,11
Barva M DicBlok b
Sy — DleBlok e

Typ Eane: 9 (\gg
Tloustka cany: — DleBlok v = . W,

=

i
Presah na konci:
Odsazeni zakladny 375 e \“*y

&

Potlatit kot g1 ket gam2
Wunddeci tay
b B Dlefiok M| Presahza ket Earami 125 ks

Odsazen( od pocatku:

[ Wunégeci &y ¢ pevnou délkou

(LI

Délka

il

ok | [ Stomo | [ MHapoveda |

Obr. 8.4. Dialogové okno Novy kétovaci styl: V1-T100, Cary
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Postupne prejdeme jednotlivé karty a zmenime niektoré nastavenia. Na karte Cary
(Lines) zmenime len Odsazeni od pocatku (Offset from origin): 0. Odsadenie uro-
bime manudalne podl'a potreby (odsadenie moZete nastavit’ na pevnu hodnotu).

4. Na karte Symboly a §ipky (Symbols and arrows) zmenime Sipky (Arrowsheads) na
Sklopena (Oblique) a Velkost’ Sipky (Arrow size) na 2.5, obr. 8.5.

B Upravit kotovaci styl: koty V1-T100

Cary SPmbU‘.\Ja§kaP|TEHt Pfizpizobit | Primami jednotky | Altemativni jednotky | Tolerance

Sipky 57

\ Preni.
> | skiopend <]
\ Diuhé: EA o
| 2l
& v g

> |3 sklopena

Pozice:

S

| e Uzawiend veplnéna i |

;\Qs

\ Velikast Sipky: &
> |25 -

I: - Symbol délly oblouku

Stfedové znadky (%) Pied kdtovacim textem

O Zadné () Mad kétovacim textem

® Znatka : O zadnp

O Cara Zalomend kita polomén

Prarugeni katy Uhel zalameni:
Velkost plerufent Linedrni zalomend kata

375 : Faktor wigky zalomeni:
15 : *WiiEka tertu

I 0K, ] [ Starno ] [Népovéda]

Obr. 8.5. Dialogové okno Novy koétovaci styl: V1-T100, Symboly a Sipky

5. Na karte Text (Text), obr. 8.6, bud’ z roletovej ponuky vyberieme Textovy styl

(Text Style), alebo stlatenim tlacidla & zadefinujeme novy textovy Styl (pozri kapi-
tolu 7 Text a tabul’ky vo vykrese).

Bl Novy kdtovaci styl: V1-T100

Cany Symbulyaﬁipkyl Text |F'FizDClsUbil Primami jednotky | Altemativni jednotky | Tolerance
—1 Wzhled textu T
> E— |
Barva textu: W DleBlok. v = >
i 2
Wiika testu: :
&
Mitka vidky Zlomk |:| &5
[ Kreslit rémedek kolem textu
Umisténi testu
Horizaortalni
(®) Podle ketovaci Gay
Odzazeni od kdtovaci &any 0.625 :
(O Moma IS0
[ 0K I [ Stomno ] [ Mapovéda ]

Obr. 8.6. Dialogové okno Novy kotovaci styl: V1-T100, Text

Zvolime vysku pisma v polozke VySka textu (Text height): 1.8.
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6. Na karte Prispusobit (Fit), obr. 8.7, zmenime nastavenia podl'a obrazka:

EH Novy kétovaci styl: ¥1-T100

Cérp || Symboly a fipky | Text F‘ | Primami jednotky | Alernativni jednotky | Tolerance

MoZnosti zarovnani 1015,8

Pokud neni pra text a §_\pk_l!l dostatek mista

mezi vyn&decimi Sarami, mimo venadeci

Ga nejprve plengst vy =
wy 3
g %
() Bud text nebo $ipky (podle vhodnosti] - . 2
© Sipky &

O Tewt &
() Test i dipky N
&
> (%) Text vidy mezi wynadecimi Garami

[ Potlait dipky. pokud se nevejdou mezi
yynddeci G
itk kit

Pokud text neni ve wichozi poloze, umistit jej [ Paznémky [1

() Steing = kitovac aou O MEfitko ket die rozvrzeni
\ () Pfes kétovaci &aru, s odkazem (3 Pougit celkove méfitkor
Pres kit i &aru. bez pdk e e—y e
B\ (3 Pes ketovac! &, bez pdkazy Fresné lodent

] Umistovat text ruéng

Urnistén textu

Mezi vypnadeci Sary kreslt katovaci Sar

I aK ] [ Stomo ] [ Népaovéda l

Obr. 8.7. Dialogové okno Novy kotovaci styl: V1-T100, Piisptisobit

Nastavime Méritko két (Use overall scale of): 100. Mierka tlace ma byt 1 : 100,
preto nastavime mierku két na 100.
V pripade, Ze ozna¢ime moznost Poznamky (Annotative) a nastavime MéFit-

ko poznamky (Annotation Scale) v pravom dolnom rohu pracovnej plochy na
1 : 100, vSetky rozmery budi upravené rovnako ako v pripade, Ze nastavime MéFit-
ko kot (Use overall scale of) na 100.

7. Na karte Primarni jednotky (Primary Units), obr. 8.8, teraz nezmenime ni¢. Pri inej
mierke vykreslenia by sme zmenili Méritko jednotek (Measurement Scale).

KN Novy kétovaci styl: ¥1-T100

Carp || Symboly a sipky | Test | Pfizpsobit dﬂUtkP Alternativai jednatlky | Tolerance
Lineami katy T075E
Format jednotek: Desitkavé h 7
B t
Eresnosl 0.00 v I{n)_ ‘_.,%
= g
Formét zlarnld: — -
&,
S
Desetinng oddélovad: ' [Barka) b
Zaokrouhlent: 0 - 2,
Ml
&
Pfedpaona:
\ Pfipona:
D> itko ednotek
Faktor méfitka: 1 - Ul kety
[ Pouit pouze na kéty inzvrzeni
_— Format jednotek: | Stupné desitkove w
Potlaéeni nul
[ vodni Pfesnast 1] R
Koncové
Patladeni nul
[ Ovodni
[ Koncové
I ak ] [ Storno ] [ Népovéda I

Obr. 8.8. Dialogové okno Novy kotovaci styl: V1-T100, Primarni jednotky
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Karty Alternativni jednotky (Alternative Units) a Tolerance (Tolerances) sltizia na
nastavenia pre strojarenské vykresy.

Tlacidlom OK ukoncime nastavenia nového kotovacieho Stylu a vratime sa spat’ do

dialégového okna Spravce kotovaciho stylu (Dimension Style Manager), obr. 8.9.

Mahled: ¥1-T100

e

60,42
;

A
Vi,

Fopiz
¥1-T100

Akbudint
Movi.

Upravit,

Mk

Pfepsat...

Porovnat...

-

Obr. 8.9. Dialogové okno Spravce kotovaciho stylu

V polozke Styly (Styles) zvolime $tyl V1-T100 a nastavime ho tla¢idlom Aktualni
(Set Current). Nastavenie kotovacieho stylu ukoncime tlacidlom Zavrit (Close).

EQ Spravce kotovaciho stylu,
Akhaing katowac styl: w1-T100
Sty

150-25
\ £ Poznémky

$ V1-1100
Seznam:
Eechny stuly

4 .
Kdtovanie

Objekty mozeme kotovat’ pomocou prikazov z roletovej ponuky prikazov v polozke Koty

(Dimension), obr. 8.10.

Koty Modifikace Okno  Mapovéd
+ 184 Ryehlé kitovan

= erima
= Ay Sikma
/7 Délka ghlouky
ik Stanieni
@ Polamér
?) Zalomeni katy
® Priimér
A Ohel

ﬁ' Od zakladny
M Betszova

E Kotovaci prostor
'_L“‘ Prerugeni kdky
;o Multiodkaz

BRIl Tolerance. ..
@ Stfedova znacka
b=l kontrolnd rozmér

W\ Zalomend linerni

4 Sklopit
Srovnat kext L4
i ,.ﬁ katovad styl,.,
_ WM prepsat

a H Akkualizuj
Obnovit asociativitu kat

Obr. 8.10. Roletova ponuka prikazov Koty
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Kvoli I'ahsej dostupnosti a prehl'adnosti vyberieme cely panel nastrojov Koty (Dimension),
obr. 8.11 aukotvime ho. Panel nastrojov, v ktorom je roletova ponuka, je potrebné ukotvit’
vodorovne, inak tato ponuka nebude dostupna.

Kdty

HA%F N © 204 M a1 @®Ew A LS| 1505 v\i‘ﬁ

Obr. 8.11. Panel Koty s roletovou ponukou koétovacich stylov

Priama kota (Linear Dimension)

Panel nastrojov: 7
Roletova ponuka prikazov: Koty » Piima
Pas kariet: Vychozi » Poznamka

Priklad. V kétovacom §tyle VI-T100 nakreslime priamu kétu s pomocnymi &iarami dizky
7 mm po vytlaceni. Kotu posunieme od objektu o 10 mm po vytlaceni.

Zvolime prikaz PFima (Linear Dimension).

Zadame zaciatok prvej pomocnej Ciary, bod (1), obr. 8.12.

Zadame zaciatok druhej pomocnej Ciary, bod (2).

Zadame umiestnenie kotovacej &iary kurzorom, alebo zadanim dizky pomocne;j &iary
cez klavesnicu: 700, potvrdime Enterom.

5. Koétu posunieme od objektu o 1000.

i

1500

1500

Obr. 8.12. Okoétovanie objektu priamou kotou

Piikaz: _dimlinear

Zadejte podatek prvnil wvynadeci carvy nebo <vyherte objekt>:
Zadejte pofatek druhé vynageci fary:

Zadeijte umisténi kdtovacl dary neho
[Mtext/Text/dhel/Horizontalni/Vertikalni/ Otodena] ¢ 700
FHotowvacl text = 1500

Prikaz:

Obr. 8.13. Okno prikazového riadku prikazu P¥ima
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Ret’azova kota (Continue Dimension)

Panel nastrojov: 11
Roletova ponuka prikazov: Koty » Retézova
Pas kariet: Napsat poznamku » Koty

Retazova kota sa moze pouzit' az vtedy, ked’ je nakreslend priama kota, na ktord moézeme
nadviazat’.

Priklad. Okoétujeme tri rozmery stavebného objektu.
1. Nakreslime prvu kétu prikazom PFima (Linear Dimension).
2. Zvolime prikaz Retézova (Continue Dimension).
3. Oznacime zaciatocné body d’alSich pomocnych ¢iar, body (1), (2), obr. 8.14. M6zeme
pouzit’ napr. trasovanie.

250

B50

Obr. 8.14. Pouzitie retazovej koty pri kotovani objektu

4. Enterom ukonc¢ime vol'bu zaciato¢nych bodov d’alSich pomocnych ¢iar. Prikaz ukon-
¢ime Enterom.

Frikaz: dimcontinue
Zadejte podatek druhé vynazecl Sary nebho [Zpét/Vvbhrat] <Vybrats:
ESdtovaci text = 250
Zadejte podatek druhé vynazecl Sary nebho [Zpét/Vvbhrat] <Vybrats:
Kotowvaci text = 300
Zadejte poéatek druhé vynasecl &ary nebo [Epét/Vybrat] «<Vybrats>:

Wyherte rfetézovou kotu:

Obr. 8.15. Okno prikazového riadku prikazu Retézova
Uprava két

Koty budeme upravovat’ pomocou uzlovych bodov a editacnych prikazov.
Pomocou uzlovych bodov 1,..., 5, obr. 8.16, budeme upravovat’ kéty takto:
e Uprava pomocnych &iar a dizky kotovacej &iary — body (1), (2)
e uprava polohy kétovacej Ciary — body (3), (4)
e TUprava polohy textu koty — bod (5)
Upravy ukonéime klavesou Esc.
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Obr. 8.16. Uprava kot pomocou uzlovych bodov

Na tpravu kot pouzijeme nasledujuce editacné prikazy: Oriznout (Trim) pouzijeme
na orezanie kotovacej Ciary, obr. 8.17. Nemdzeme ho pouzit’ na Gpravu pomocnych ¢iar.

1367,61

T

Obr. 8.17. Uprava kétovacej iary pomocou prikazu Ofiznout

Prikaz ProdlouZit (Extend) pouZijeme na prediZenie kotovacej Giary, obr. 8.18. Ani tento
prikaz nemo6Zeme pouzit’ na tpravu pomocnych Ciar.

L, 1700 230,66

Obr. 8.18. Uprava kotovacej iary pomocou prikazu Prodlouzit

Prikazom Protahnout (Stretch) budeme upravovat’ aj kétovacie Ciary aj pomocné Ciary, obr.
8.19.

, 1700 L, 1700

Obr. 8.19. Uprava kotovacej a pomocnych &iar pomocou prikazu Protahnout
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A
Panel nastrojov: *
Roletova ponuka prikazov: Koty » Sklopit

Prikazom Editace kéty (Dimension Edit) mozeme napr. otocit’ text koty, alebo otocCit’ po-
mocné Ciary. Implicitnou vol'bou tohto prikazu je volba Pivedni (Home), pomocou ktorej
vratime otoceny, alebo posunuty text koty na pévodné miesto.

Panel nastrojov: o
Roletova ponuka prikazov: Koty » Srovnat text » Otocit

Prikaz Editace textu kéty (Dimension Text Edit) umoZni zmenit’ umiestnenie, lebo otocenie
textu koty.

Panel nastrojov: =
Roletova ponuka prikazov: Koty » Aktualizuj

Prikazom Aktualizace két (Dimension Update) zmenime kotovaci Styl nakreslenych kot na
prave aktualny kotovaci Styl.

Kopirovanie kotovacieho Stylu do iného vykresu

Kotovacie $tyly vytvorené v jednom vykrese mozeme kopirovat’ do inych vykresov pomocou
prikazu DesignCenter.

Panel nastrojov:
Roletova ponuka prikazov: Nastroje » Palety » DesignCenter

Panel DesignCenter mézeme ukotvit’ na okraj pracovnej plochy rovnako ako panel Vlastnos-
ti (Properties). Na paneli DesignCenter zobrazime vytvorené kétovacie Styly a ako aktudlny
vykres nastavime ten, do ktorého chceme tieto kotovacie $tyly skopirovat. Tahanim ikony
vybraného koétovacie Stylu ho skopirujeme do aktualneho vykresu.

Dolezité! Koty nerozkladame!
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9 Srafovanie

Kresliace programy maju nastroj, ktorym mdzeme uzavreta oblast’ vyplnit’ farbou, alebo vzo-
rom. V AutoCADe tuto tlohu plni prikaz Srafy... (Boundary Hatch...).

Panel nastrojov: I3
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Srafy...
Pas kariet: Vychozi » Kreslit

Tento prikaz umozni pridavat’ do akejkol'vek uzavretej oblasti Srafy, jednotlivé vyplne a tie-
novanie. Uzavreta oblast’ moze byt vytvorena akoukol'vek kombinaciou objektov. Poziadav-
kou je, aby oblast’, ktora ma byt Srafovand, bola uzavreta.

V dialogovom okne Srafovani a gradient (Hatch and Gradient), obr. 9.1, vyberame
vzory a oblasti vyplnenia. MéZeme vybrat’ vzor Srafy zo sady preddefinovanych vzorov, alebo
ak potrebujeme len jednoduchy vzor, mézeme pouzit’ uzivatel'sky definovany vzor, ktory je
ale vytvoreny len Standardnym Sikmym Srafovanim.

Priklad. Vysrafujeme plochu uzZivatel'sky definovanym vzorom Srafovania.

1. Zvolime prikaz Srafy... (Boundary Hatch...).
2. Otvori sa dial6gové okno Srafovani a gradient (Hatch and Gradient), obr. 9.1.

Srafovéni a gradient

Srafa | Gradient Hranice Diatriivky
R Pidat: Vybrat hady Detekce ostilivkil
| 5 - 3] Styl zobrazeni ostrivkis
Tvp: | Uivatelsky define » | - :
B k i Pfidat: Yybrat ohjekty %.,,/ 77//
] | e > F—— : Dooril), ozl
— oy fE (&) Noméini O Wnéjgi O Ignorovat
- = Zachovani hranic
Uhel a méfitko - .
. [(]Zachovat hranice
Uhel:
i __> 45‘ ; MoZnost Typ objektu;
] ) Dalativied kil i 1 Poznémky (1 T LT
it : ; noZina hranice
— ‘> [ Dveite 1ostor Azociativhi

[aktudin vitez  |w Nova

Tolerance mezer

W [1 : [ %ytvafit samostatng Srafovani

Poradi kresleni: - )
et pod hranici w | Talerance: o | iednatek
Patitek Srafavani ekl et o - |
Odvodit moznosti

B Foudit kit i Ddvadi viastnasti @ Pousit aktudini posétsk
() Zadany potatek
() Pougit zdrojovi podatek Srafovani
Ei|
T
—
+
> Nahled 0 [ Storna I [ MNapovéda I @

Obr. 9.1. Dialogové okno Srafovani a gradient
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10.

V roletovej ponuke Typ (Type) v polozke Typ a vzor (Type and Pattern) vyberieme
Uzivatelsky definovany (User Defined). Touto volbou zadefinujeme jednoduchy
vzor, alebo vzor s krizovym Srafovanim. Okno Ukazka (Swatch) zobrazuje vzor Sra-
fy.

Zvolime uhol Srafy.

Vyberieme jednoduché, alebo dvojité krizové Srafovanie zapnutim, alebo vypnutim
moznosti Dvojité (Double).

Zadefinujeme rozstup Srafy.

V polozke Hranice (Boundary) zvolime tlacidlo Pridat: Vybrat body (Add Pick

Points) ﬁ Dialogové okno sa doCasne uzavrie.

Vyberieme oblast’, ktort chceme Srafovat’, ozna¢enim bodu vnutri oblasti, bod (1),
obr. 9.2. Na ploche sa objavi zvyrazneny obrys. To je hranica oblasti, ktord bude vy-
Srafovand. Mézeme vybrat’ naraz aj viac oblasti, vyber potvrdime Enterom.

Vratime sa spit’ do dialogového okna Srafovani a gradient (Hatch and Gradient).
Stlacenim tlac¢idla Nahled (Preview) v 'avom dolnom rohu dial6gového okna sa
vzor objavi v oblasti vybratej v kroku 8.

Stlacenim klavesy Esc sa vratime spét’ do dialogového okna a mézeme urobit’ d’alSie
upravy, alebo pouzitie Srafy potvrdime tla¢idlom OK.

Obr. 9.2. Vysrafovanie vybranej oblasti

Prikaz: _bhatch

Zvolte vnitfnl bod nebo [Vybrat objekty/Odebrat hranice] : Vybiram wvie...
Wybhirdam wvie viditelné...

Analyzuiji vybhrana data...

Analyzuji vnitfni ostrovy...

Zvolte vnitfnl bod nebo [Vybrat objekty/Odebrat hranice] :

Prikaz:

Obr. 9.3. Okno prikazového riadku prikazu Srafy...

V pripade, Ze mame vnutri oblasti Srafovania text, AutoCAD sa vyhne Srafovaniu cez text,
ibaze by bola vybrana vol'ba Ignorovat (Ignore) v polozke Ostrivky (Island) v rozsirenom
dialégovom okne.

V programe AutoCAD je velké mnozstvo preddefinovanych vzorov, ktoré mozeme

pouzit’ na Srafovanie oblasti. Akykol'vek ztychto vzorov vyberieme zvolenim moznosti
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Preddefinovany (Predefined) v roletovej ponuke Typ (Type) v polozke Typ a vzor (Type

and Pattern), obr. 9.4.

Stafa | Gradient

Hsia 2 Freddefinovany  » /
Vaor ANSI32 «[.] /
Ik szka: Wm

Obr. 9.4. Dialogové okno Srafovani a gradient, Typ a vzor

Preddefinovany vzor vyberieme tla¢idlom E] (Browse) vpravo od roletového zoznamu Vzor
(Pattern). Takto otvorime dialogové okno Paleta Srafovacich vzord (Hatch Pattern Palette),
obr. 9.5. Odtial’ mo6zeme vybrat’ vzor Srafy zo Styroch kariet: ANSI, ISO, Jiny pieddefino-
vany (Other Predefined) a Vlastni (Custom). Vzory ANSI a ISO su Standardné vzory pouZi-
vané v normach ANSI a ISO. Karta Jiny preddefinovany (Other Predefined) obsahuje archi-
tektonické vzory a ostatné vzory, ktoré mozu byt uzitocné. Karta Vlastni (Custom) obsahuje
vzory vytvorené uzivatel'mi, ktoré su ulozené v samostatnom subore.

Paleta Erafovacich vzori

AMSI [ 150 | Jing preddefinovand | Yiastni

L -~
LLL
L

SOLID ANGLE AR-BOIE AR-BOTEC AR-BoS

o
= 24

AR-BRELM  AR-BRSTD  AR-COWC  AR-HBOME  AR-PARQGT

AR-RROOF

FLEX GRAVEL

[ 1] ] [ Storno ] [Népovéda]

Obr. 9.5. Dialogové okno Paleta Srafovacich vzort

Postup pouzitia Srafy zvolenim moznosti Preddefinovany (Predefined) je rovnaky, ako
v predchadzajucom priklade.
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V pripade, ze chceme pouzit’ jednoliatu vypli, pouzijeme rovnaky postup ako pri
preddefinovanych vzoroch, ale vyberieme jeden Specificky vzor, ktory sa nazyva Selid.

Podobne mdzeme pouzit’ na Srafovanie iné vzory, ktoré nacitame do karty Vlastni
(Custom) a ktoré boli vytvorené uZivatelmi. Srafy ulozime do nejakého stiboru s priponou
.pat. Cesta nacitania vzorov je nasledujuca: Nastroje » MoZnosti... » Soubory » Pridat >
Prochazet (najdeme stbor s ulozenymi vzormi $rafy) » Pouzit » OK. Po nacitani sa nové
vzory objavia na karte Vlastni (Custom) v dialdbgovom okne Paleta Srafovacich vzoru
(Hatch Pattern Palette).

Dal$ou moznostou $rafovania je pouzit’ prikaz Odvedit vlastnosti (Inherit Properties)

v dialogovom okne Srafovani a gradient (Hatch and Gradient), obr. 9.1. Tento prikaz
odvodi vlastnosti jednej Srafy do inej oblasti. Je vhodné pouzit’ ho v pripade, ze sme vytvorili
Specificka Srafu a chceme ju znova pouzit’ na Srafovanie inej oblasti. Po zvoleni prikazu Od-

o
vodit vlastnosti (Inherit Properties) sa objavi kurzor v tvare 2 . Vyberieme Srafu, ktort

chceme pouZit’ na int oblast’. Kurzor sa zmeni na . Ozna¢ime vnutorny bod novej ob-
lasti, vyber ukonc¢ime Enterom. Vratime sa spédt’ do dialégového okna, potvrdime tlacidlom
OK.

Presné umiestnenie Srafy

Doteraz sme umiestnili vzor Srafy bez ohl'adu na polohu ¢iar, ktoré ju tvoria. Vo vacSine pri-
padov vSak chceme mat’ kontrolu nad tym, kam su ¢iary vzoru umiestnené. Napriklad, ak
chceme polozit’ dlazbu na podlahu v plane pddorysu, zadame presné umiestnenie Srafy.

Vzor Srafy pouziva rovnaky zaciatok, ako je zaCiatok Kroku. Tento zaciatok je Stan-
dardne umiestneny v bode 0,0. ZaCiatok Kroku moézeme zmenit’ (a tym aj zaCiatok Srafy)
pouzitim prikazu Snapbase. Vzor Srafy potom pouzije novy zaciatok.

Aj dialégové okno Srafovani a gradient (Hatch and Gradient) obsahuje mnohé vol-
by, ktoré umoznia vybrat’ zaciatok Srafy, obr. 9.6.

Focatek. frafovani

) Pougit aktudini pocétek
T > (%) Zadan) potatek

> Kleprutim miZete nastavit novi pocatek
Wichozi pro meze hranice

Hami lewi w

[ ] Ulozit jako vichozi potatek

Obr. 9.6. Dialogové okno Srafovani a gradient, Po&atek Srafovani

V polozke Poéatek Srafovani (Hatch Origin) v l'avom dolnom rohu dialégového okna zvoli-
me volbu Zadany pocatek (Specified Origin). Vo vykrese kurzorom ozna¢ime novy zaciatok
Srafovania, bod (1), obr. 9.7. Na obrazku 9.7 vl'avo je zaCiatok Srafy Standardny v bode 0,0,
vpravo je nastaveny novy zaciatok Srafy.
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Obr. 9.7. Nastavenie zac¢iato¢ného bodu Srafovania

Uprava Srafovacieho vzoru

Srafy tvoria samostatny celok. Na editovanie $rafy pouzijeme prikaz Editovat Srafy (Edit

Hatch), ktory sa nachadza na paneli néstrojov Modifikace II (Modify II).

e

Panel nastrojov:

Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Objekt > Srafy...

Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Prikaz sa spusti aj ked’ kurzor umiestnime na vysrafovanu oblast’ a dvakrat stlac¢ime l'avé tla-
¢idlo mysi. Otvori sa dialégové okno Editovat Srafy (Hatch Edit). Je rovnaké ako dialogové
okno Srafovani a gradient (Hatch and Gradient). Upravime Srafy podla poziadaviek, Gpravy

potvrdime tlacidlom OK.

@ Editovat Srafy

Srafa Gradient
Tup a vzor
Tup: [ Usivatelsky define + |

Uhel & méfitko
kel

538 ~
[ Dvoijités

Rozted: ?50

Patatek frafovani

() Pouzit aktudlni potétek
(%) Zadanj poiatek

Kleprtim miiZete nastavit now) podatek

[(1*ichozi pro meze hianice

[ Ulnsit jako vichozi potatek.

Hianice

Pfidat: “ybrat body

Pidat Vybrat cbisky
Odebrat hranice
Znowvu yptvafit hranici

&

Moznosti

[ Poznamky [ i
Aszociativai

[] Samostatna srafovani
Eoiadikies el

Neménit v

Odvodit wlastnost

P

Ostrfivky
Styl zobrazen{ ostriivk(
e e A
vy Ul U
2, O) 7
B Z ’ 2
Dok G A b
& Homaini O Wngjsi O lgnorovat
Zachovani hranic
Tup objekiu:
MroZina hranice

._’f\t: Howa
Tolerance mezer
Tolerance: | jednotek
Odvadit moZnast
(%) Pouit aktudlni potatek
() Pouit zdiojov potatek. Srafovéni
ak ] [ Stamo I [ Mépovéda ] @

Obr. 9.8. Dialogové okno Editovat Srafy

Srafy mozeme editovat’ aj pomocou prikazu Vlastnosti (Properties).
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10 Spracovanie informacii

Vykresy programu AutoCAD mo6Zzu obsahovat’ velké mnozstvo udajov. Textové informacie
mozno ukladat’ ako popis vo vykrese, alebo ako skryté pismo.

Dotazy

Panel nastrojov Dotaz (Inquiry), obr. 10.1, nie je Standardne ukotveny pri spusteni AutoCA-
Du. Preto si ho najdeme a ukotvime.

Obr. 10.1. Panel Dotaz

Na tomto paneli nastrojov sa nachadzaju ikony prikazov na meranie vzdialenosti dvoch bo-
dov, obsahu ploch, objemu, vypis a uréenie stiradnic bodu.

Meranie dizky krivky

Panel nastrojov: ~
Roletova ponuka prikazov: Nastroje » Dotaz » Vzdalenost
Pas kariet: Vychozi » Pomiicky

Prikazom Vzdalenost (Distance) ur¢ime vzdialenost' I'ubovolnych dvoch bodov, pricom
usecka nimi uréend moze, ale nemusi byt nakreslena.

Priklad. Ur¢ime dizku nakreslenej usecky.

1. Zvolime prikaz Vzdalenost (Distance).
2. Oznacime prvy bod, bod (1), obr. 10.2.
3. Oznacime druhy bod, bod (2). ’
4. 'V okne prikazového riadku uvidime vysledna dlzku, obr. 10.3.
IX— X2
Obr. 10.2. Zadanie bodov Gsecky
Prikaz: ' dist Zadejte prvni bod: TUréete druhy bod:

zddlenost = 1550.0000, Uhel v rovinég XY = 0, Uhel od roviny X7 = O
Delta ¥ = 1550.0000, Delta ¥ = 0.0000, Delta £ = 0.0000

Prikacz:

Obr. 10.3. Okno prikazového riadku prikazu Vzdalenost
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Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Délka
Pas kariet: Vychozi » Modifikace

Dizku useéky, alebo krivky moZeme odmerat’ aj prikazom Délka (Length). Pri tomto prikaze
priamo oznacime Ciaru, ktorej dlzku chceme zistit’.

Priklad. Uréime dizku nakreslenej usecky.

1. Zvolime prikaz Délka (Length).

2. Oznacime usecku, ktorej dizku chceme odmerat’, bod (1), obr. 10.4.

3. V okne prikazového riadku, obr. 10.5, vidime zistenu diZku a moZeme pokradovat
v merani dizky d’alsich kriviek. Ak nechceme pokracovat’, prikaz ukonéime Enterom.

S
1

Obr. 10.4. Vol'ba tsecky

Pfikaz: _lengthen
Vyherte objekt nebo [Rozdil/Procent/CelkemsDynamicky] :
Souéasna délka: 3501.5312

Vvherte obhjekt nebo [Rozdil/Procent/CelkemsDynamicky] :

Obr. 10.5. Okno prikazového riadku prikazu Délka

Dizku krivky zistime aj na paneli Vlastnosti (Properties).
Meranie obsahu plochy

Pri merani vo vykrese sa stretneme s poziadavkou na urcenie obsahu plochy. Moze ist’ napri-
klad o plochu situa¢ného planu, alebo plochu podlahy kancelarskej budovy, atd’.

Obsah plochy mézeme merat’ niekol’kymi spdsobmi. Najjednoduchsie je merat’ obsah
plochy, ktora je ohraniené objektmi. Hranica plochy moze byt tvorend jednotlivymi objekt-
mi, alebo mdze ist’ 0 jedinu uzavreti lomenu ¢iaru alebo krivku. Obsah mo6zeme odmerat’ aj
na zaklade vybranej sady bodov, ktoré ur¢uji rohy hranice. Tato metéda je vhodna pre plo-
chy, ktorych hranice pozostavaju z useciek.

Pred zacatim merania obsahu plochy vypneme hladiny, v ktorych sa nachadzaji ob-
jekty, ktoré by prekazali pri merani obsahu.

e Na urCenie obsahu plochy mézeme pouzit’ prikaz Plocha (Area). Nachadza sa na pa-
neli nastrojov Dotaz (Inquiry).

F
Panel nastrojov: “

Roletova ponuka prikazov: Nastroje » Dotaz » Plocha
Pas kariet: Vychozi » Pomiicky

Priklad. Ur¢ime obsah plochy ohrani¢enej uzavretou lomenou ¢iarou.
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1. Zvolime prikaz Plocha (Area).
2. Oznacime body hranice plochy, body (1),..,(7), obr. 10.6.
3. Vyber ukon¢ime Enterom.
4. 'V okne prikazového riadku sa objavi udaj predstavujici obsah a obvod plochy, obr.
10.7.
2 3
1=7
6 4
5

Obr. 10.6. Hranica plochy vyznacenim bodov

Pfikaz: _area

Zadejte prvhi rohovy hod nebo [Obhjekt/PlussMinus] :
Zadejte dals2i rohowy hod nebho EMTER pro celkem
Zadejte dals2i rohowy hod nebho EMTER pro celkem
Zadejte dalsi rohovy hod nebo ENTER pro celkem
Zadejte dalsi rohovy hod nebo ENTER pro celkem
Zadejte dalsi rohovy hod nebo ENTER pro celkem
Zadejte dalsi rohovy hod nebo ENTER pro celkem
Zadejte dalsi rohovy hod nebo ENTER pro celkem
Plocha = 689843.0754, Chwvod = 3617.7179

Frikaz:

Obr. 10.7. Okno prikazového riadku prikazu Plocha
Priklad. Ur¢ime obsah plochy ohrani¢enej krivkou.

Zvolime prikaz Plocha (Area).

Zadame: o, potvrdime Enterom.

Oznacime krivku, ktord ohranicuje oblast’, bod (1), obr. 10.8.

V okne prikazového riadku, obr. 10.9, sa objavi hodnota obsahu a obvodu plochy
ohranicenej touto krivkou.

el S

V2
7\
1
Obr. 10.8. Oznacenie krivky
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Pfikaz: area
Zadeijte prvhi rohovwy hod nebho [Ohijekt/Plus/Minus]: o
vherte objekty:

Flocha = 1311275.9005, Délka = 6009.5593

Frikaz:
Obr. 10.9. Okno prikazového riadku prikazu Plocha
e Obsah plochy mézeme urc€it’ pomocou prikazu Vlastnosti (Properties).
Priklad. Ur¢ime obsah plochy ohrani¢enej krivkou.

1. Zvolime prikaz Vlastnosti (Properties).
2. Bez zadania d’alSieho prikazu oznac¢ime krivku, obr. 10.10.

-
O
n_ ._,-—’

Obr. 10.10. Oznacenie krivky bez prikazu

3. Na paneli Vlastnosti (Properties) ndjdeme obsah plochy, obr. 10.11.

Kfivka

Barva

Hladina

Typ Cary

MEFitkn bypu Sary
Skyl wykreslovani
Tloustka Eary
Hyperodkaz
Tloutka

Materisl

Yrchol
Wrchol %
Yrchol ¥

Pocatedni Sitka 5.
Koncova Sirka se. ..

GlobAlni 5iFka

\ Zdvih
Plocha

M DleHlad
1)

DleHlad

1

DleBaryy
DleHlad

DleHlad

1

4203.4701
S27.6046

o

o

o

o
1311275.9005

Délka G009, 5593
Uzaviena e
Generovani bypu. .. Yypnuto

Obr. 10.11. Panel Vlastnosti
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Hranica plochy

Z predchadzajuceho je zrejmé, Ze zistenie obsahu plochy je najjednoduchsie vtedy, ak je plo-
cha ohranic¢end jednou uzavretou krivkou. Hrani¢nu krivku uré¢ime nasledujiicimi spésobmi:

e Pomocou prikazu K¥ivka (Polyline) vytvorime novu krivku, ktord ohranicuje plochu.
Moézeme ju nakreslit’ v pomocnej hladine.

e V pripade zlozitejSej oblasti mézeme plochu nakreslit’ pomocou jednoduchs$ich utva-
rov. Na upravu hranice pouzijeme editacné prikazy napr. Oriznout (Trim) a objekty
potom spojime do krivky pomocou prikazu Editovat krivku (Edit Polyline), obr.

N

Obr. 10.12. Vytvorenie hranice

e Na vytvorenie hranice plochy mézeme pouzit’ prikaz Hranice... (Boundary...).

Panel nastrojov: o
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Hranice...
Pas kariet: Vychozi » Kreslit

Priklad. Vytvorime hranicu vySrafovanej plochy.

_

Obr. 10.13. Plocha pre vytvorenie hranice

1. Zvolime prikaz Hranice... (Boundary...).
2. Otvori sa dialégové okno VytoFit hranici (Boundary Creation), obr. 10.14.
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Vytvofit hranici

YYubrat body

Detekoe oztrivki

Zachovani hranic

Typ ohjekbu: Kiivka w /

MnoZina hranice

skughiviez v | |2 Nova

[ oK ] [ Stormno ] [ Mapovéda ]

Obr. 10.14. Dialégové okno Vytvofit hranici

V polozke Zachovani hranic (Boundary retention) z roletovej ponuky vyberieme
Typ objektu: K¥ivka (Object type: Polyline).

Tlac¢idlom Vybrat body (Pick Points) v 'avom hornom rohu dialogového okna zvo-
lime vyber bodov. Dial6gové okno sa uzavrie.

Vyberieme 'ubovolny vnitorny bod plochy, ktorti chceme ohranicit’ krivkou, bod

(1), obr. 10.15.
)

Obr. 10.15. Vyber bodu plochy

Prikaz: houndary

Wyherte wnitfni bod: Vybiram vie. ..
Wyhirdm wie widitelné...

Lnalvzuji vybrana data...

Lnalvzuji whitfni ostrovy...
Wyherte wnitfni bod:

HEANICE wytwofila 1 kfivku

Prikaz:

Obr. 10.16. Okno prikazového riadku prikazu Hranice

Tymto sposobom AutoCAD vytvori novu krivku, ktora ohranicuje vybrant plochu.
Prikazom Posun (Move) ju mézeme posunut’ mimo pdvodnych objektov a editovat

pomocou edita¢nych prikazov, obr. 10.17.
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Obr. 10.17. Posunutie vytvorenej hranice

Oblast’

V pripade, ze v predchadzajicom priklade v kroku 3 vyberieme z roletovej ponuky Typ ob-
jektu: Oblast (Object type: Region), vytvorime hranicu vybranej plochy spolu s vnltornou
plochou, ktoru tato krivka ohranicuje. Vznikne tak nova krivka ohranicujuca vybranu plochu
a jej vnutro. Takto vytvorend hranica sa neda editovat pomocou editaénych prikazov.

Rozdiel medzi hranicou vytvorenou pomocou prikazu Hranice (Boundary) Typ ob-
jektu: Krivka a Typ objektu: Oblast uvidime, ked’ zapneme Realisticky styl zobrazeni
(Realistic Visual Style) na paneli néstrojov Styly zobrazeni (Visual Styles), obr. 10.18.

Styly zobrazeni

A 908 @ @&

Obr. 10.18. Panel Styly zobrazeni

Panel nastrojov: @
Roletova ponuka prikazov: Zobrazit » Styly zobrazeni » Realisticky
Pas kariet v 3D modelovani: Rendrovat » Styly zobrazeni

Na obr. 10.19 vidime rozdiel medzi oboma uvedenymi hranicami. Prva krivka a bola vytvo-
rena ako Typ objektu: K¥ivka, druha b ako Typ objektu: Oblast.

-~
T

Obr. 10.19. Typ objektu Kiivka a Oblast
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Iny spOsob vytvorenia oblasti je pouzitie prikazu Oblast (Region).

Panel nastrojov: [
Roletova ponuka prikazov: Kresli > Oblast
Pas kariet: Vychozi » Kreslit

Priklad. Vytvorime oblast’ z vopred nakreslenej krivky.

1. Zvolime prikaz Oblast (Region).
2. Oznacime krivku, z ktorej vytvorime oblast’, bod (1), obr. 10.20, potvrdime Enterom.

Obr. 10.20. Oznacenie krivky

Prikaz: region

Wyvherte objekty: nalezeno: 1
WMyherte obljekty:

Wyimuta(y) 1 smyika.
Wycworena(y) 1 Chlast.

Prikacr:

Obr. 10.21. Okno prikazového riadku prikazu Oblast
V tomto pripade nie je vytvorena nova krivka, ale oblast’ je vytvorena z pdvodnej krivky.
Uprava oblasti
Oblasti vytvorené prikazom Hranice (Boundary) Typ objektu: Oblast alebo prikazom Ob-
last (Region) moZeme upravovat’ pomocou prikazov zjednotenia, prieniku a rozdielu, ktoré sa
nachédzaju na paneli nastrojov Editace téles (Solid Editing), obr. 10.22.
Editace tEles
Do gy OHPDRAPE @D ¢ @ o @I

Obr. 10.22. Panel Editace téles

Panel nastrojov: @
Roletova ponuka prikazov: Modifikace » Editace téles » Sjednoceni
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Pas kariet v 3D modelovani: Rendrovat » Styly zobrazeni
Priklad. Zjednotime oblasti.
1. Zvolime prikaz Sjednoceni (Union).

2. Oznacime objekty, ktoré chceme zjednotit’, body (1), (2), (3), obr. 10.23, potvrdime
Enterom.

Obr. 10.23. Oznacenie objektov

Pfikaz: union

Wyberte objekty: nalezeno: 1

Wyvherte objekty: naleszeno: 1, celkem 2
Wyberte obijekty: nalezeno: 1, celkem 3
WMyherte objekty:

Prikaz:

Obr. 10.24. Okno prikazového riadku prikazu Sjednoceni

Hranicu tejto zjednotenej oblasti mézeme vytvorit’ tak, ze prepneme na 2D dratovy (2D Wi-
reframe) Styl zobrazenia na paneli nastrojov Styly zobrazeni (Visual Styles), obr. 10.18.

Panel nastrojov: A
Roletova ponuka prikazov: Zobrazit » Styly zobrazeni » 2D dratovy model
Pas kariet v 3D modelovani: Rendrovat » Styly zobrazeni

Prikazom Reozlozit (Explode) rozlozime oblast’ na jednotlivé Casti (isecky, obliky). Hrani¢na
krivku vytvorime pomocou prikazu Editovat kiivku (Edit Polyline), alebo prikazom Hrani-

ce (Boundary) Typ objektu: KFivka.

Hmotové vlastnosti telesa

Panel nastrojov: =
Roletova ponuka prikazov: Nastroje » Dotaz » Hmotové vlastnosti télesa/oblasti
Pas kariet: Vychozi » Pomicky
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Hmotové vlastnosti oblasti, alebo 3D telies ur¢ime pomocou prikazu Hmotové vlastnosti
télesa/oblasti (Region/Mass Properties). Po zvoleni prikazu a oznaceni oblasti, alebo 3D tele-
sa sa v textovom okne zobrazia vlastnosti objektu, obr. 10.25.

Bl AutoCAD Textové okno - Vykres1.dwg
Upravit

Prikaz: ~
Pfikaz: _massprop
[Fyherte objekty: nalezeno: 1

[Vyvberte objekty:

———————————————— COBLASTI —————————
Flocha: 170941.0632
Chwvod: 1823.6490
Chranitujici kvadr: X: B21.3661 -- 1469.4109
T: 1304.3830 —-— 1568.1633
TeZiste: X: 1145.3885
F: 1436.2734
Momenty setrvadnosti: : 3.5362ZE+11
F: 2.3024E+11
Deviadni moment: X¥: 2.8121E+11
Fol. secrvadnosti: Z: 1438.2905

T: 1160.5652

Hlawvni momenty & X-YV sméry z cé&fisté:
I: 991169413.4330 podél [1.0000 0.0000]
J: BE982396852.6428 podél [0.0000 1.0000]

TloZit analyzu do souboru? [Ano/Ne] <N-: < >

Obr. 10.25. Textové okno s prikazom Hmotové vlastnosti télesa/oblasti
Ziskanu analyzu oblasti, alebo 3D telesa mézeme ulozit’ do stiboru.

Informacie o objekte

Panel nastrojov: E
Roletova ponuka prikazov: Nastroje » Dotaz » Vypis
Pas Kkariet: Vychozi » Vlastnosti

Prikaz Vypis (List) zobrazi v textovom okne informdcie o vybranom objekte, obr. 10.26.

Bl AutoCAD Textové okno - C:\Documents and Settingsimorde\Dokumenty\AutoCad\Prednaska. ... E][E|g|
Upravit

PEikaz: _list A
[Wyvherte objekty: nalezeno: 1

[Vvherte objekty:
LINE Hladins: "0

Prostor: Modelovy prostor
Index = 165k

z bhod, X=35563.4065 ¥=5Z63.1492 2= 0.oo00o
na bod, X=35563.4065 ¥=27497.0522 2= 0.oo00
Délka =2Z2Z2Z33.9029, Uhel v roviné XV = a0
Delta X = 0.0000, Delta ¥ = Z2233.9029, Delta 2 = 0.o0ooo
v
Prikaz: < b

Obr. 10.26. Textové okno s prikazom Vypis

HPadanie saradnic bodu

Panel nastrojov: 12
Roletova ponuka prikazov: Nastroje » Dotaz » Souradnice bodu
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Pas kariet: Vychozi » Pomicky

Stradnice bodu vo vykrese zistime pomocou prikazu Souradnice bodu (ID Point). Ur¢ime
ich vzhl'adom na zaciatok suradnicového systému, ktory je vhodné nastavit’ do l'avého dolné-
ho rohu vykresu. Zvolime prikaz Souradnice bodu (ID Point) a oznac¢ime bod na pracovne;j

ploche. V okne prikazového riadku vidime jeho stradnice.

Zistenie C¢asu straveného nad vykresom

Roletova ponuka prikazov: Nastroje » Dotaz » Cas

Niekedy je potrebné zistit’ kol’ko ¢asu sme stravili nad vykresom. Moze to byt uzitocné pri
fakturacii, alebo kvoli sledovaniu produktivity. Prikaz Cas (Time) umoznuje tieto udaje zis-

kat’.

Priklad. Zistime kol'ko ¢asu sme stravili pracovanim na vykrese.

1. Zvolime prikaz Cas (Time).

2. Otvori sa textové okno, obr. 10.27, v ktorom st zobrazené ¢asové informacie.

Bl AutoCAD Textové okno - C:\Documents and Settings\mordel\Dokumenty\AutoCad\Prednaska.. .. g@g|
Uprawit

Frikaz: '_time
Aktualni &as:
Casvy pro tento vykres:
Vytworen:
Pozsledni uUprava:
Celkowva doba uprav:
Uplynuly &as (ano) :
Dalsi automaticke uloZeni za:

12. m&ja 2010 10:36:54:375

17. februara 2010 10:02:35:1Z25
7. maja 2010 17:21:02:671

0 dnfl 18:39:10:935

0 dnll 18:39:02:560

0 dnf®l O0:03:37:469

Zadejte wolbu [Zobraz/Ano/Ne/Fredef]:

Obr. 10.27.

3. Dalej mdzeme pokradovat’ zadanim volby v hranatych zatvorkach:
Zobraz — AutoCAD zobrazi aktualne ¢asové uidaje v textovom okne

Textové okno s prikazom Cas

Ano — zapneme pocitanie uplynulého Casu
Nie — vypneme pocitanie uplynulého ¢asu
Predef — vynulujeme uplynuly cas

4. Prikaz ukon¢ime Enterom.

Zistenie aktualneho stavu vykresu

Roletova ponuka prikazov: Nastroje » Dotaz » Stav
Pas kariet: Soubor » Kreslici pomiicky

Prikazom Stav (Status) mozeme zistit mnohé nastavenia vo vykrese. Tento prikaz zobrazi
aktudlne nastavenie uchopeni a rastru, oblast’” zobrazenia a d’alSie funkcie. Tieto informacie

nam pomdzu porozumiet’ vykresu, alebo vyriesit’ problém.

Priklad. Zobrazime aktualny stav vykresu.
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1. Zvolime prikaz Stav (Status).
2. Otvori sa textové okno, obr. 10.28, v ktorom je zoznam poloziek aktualneho stavu vy-

kresu.
Bl AutoCAD Textové okno - Vykres1.dwg
Upravit
~

Ffikaz: '_status 185 chiektd v Vikresl.dwg
Mode lovy prostor - meze b4 0.00o0 T 0.0000 (Me)

H:  4z20.0000 ¥: 297.0000
Mode lovy prostor poufiva : S21.3661 T: 317.zZ080

E: 3089.52Z:zZ%9 ¥: 1757.7841 TEPEes
Disple] zobrazuje X: 451.3405 T -0.5zZ66

H: 4043.58589 T: 1981.8174
Referenéni bod je -4 0.0000 T 0.0000 Z: 0.0000
Rozligeni kroku je -4 10.0000 T 10.0000
Fozted rastru Jje X 10,0000 T 10,0000
Aktualni prostor: Mode lovy prostor
Aktuslni rozvrieni: Hodel
Aktuslni hladina: ran
Aktudlni barva: DLEHLAD -- 7 (bild
Aktudlni typ Sarv: DLEHLAD -- "Continuous"™
Lktuslni materigl: DLEHLAD -- "Global"
Aktualni tloustka Gary: DLEHLAD
Aktualni zdvih: 0.0000 WVysSka: 0.0000
Wyplnéni ano Rastr ne Orto ne Ptext ne Krok ne Tablet ne

v

FPokra®ujce stiskem ENTER: < >

Obr. 10.28. Textové okno s prikazom Stav

3. Podl'a pokynov pokracujeme stlacenim klavesy Enter. Zobrazia sa informacie
o vol'nom mieste na disku, obr. 10.29.

El AutoCAD Textové okno - Vykres1.dwg

Upravit

Pokrafujte stiskem ENTER: A
Mody uchopeni ohjektu: Stfed, Koncovy, Referenéni, Priisedik, PCOlovina

Molné misto na disku pro vykres (C:): 15890.0 MEvtd

WMolne misto ns disku pro doféassné soukory (C:): 15890.0 MEytQ

Wolna fysicka pamét: 331.2 Mbyte (= 895.2M).
Wolny odkladaci prostor: 2347.6 Moyte (g Z2870.5M).

PEikaz: | < >

Obr. 10.29. Textové okno s prikazom Stav
UloZenie pomocnych udajov vo vykrese

Roletova ponuka prikazov: Soubor » Vlastnosti vykresu...
Pas kariet: Soubor » Vlastnosti vykresu

Dialogové okno Vykresl.dwg — vlastnosti (Preferences) umoziuje spolu so suborom vykre-
su ukladat’ aj pomocné udaje. Moze ist’ o textové informéacie ako je ndzov projektu, mena spo-
luautorov vykresu, alebo komentar tykajlci sa vykresu. MoZeme pridat’ kI'icové slova pre
pripad, ze bude potrebné tento subor vyhl'adat’ pomocou nastroja hl'adania opera¢ného systé-
mu.

Otvorime dialégové okno s vlastnostami vykresu. Karta Obecné (General), obr.
10.30, obsahuje informdcie ako typ, umiestnenie, velkost’ siboru a ¢as vytvorenia vykresu.
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ER Vykres1.dweg - vlastnosti

Obecne |Souhmnéinformace Statistika [ Ylastn

-
‘ Wikres1.dwg
DWG

Il

Tup: AutoCAD wikres
Umisténi:  D:5AutoCADS
Welikost: 221,00KE (226 560 bytd)

Méazev pro MS-D0S: VWEREST.DWG

Wbvofeno: 30. septembra 2007 20:55:34
Zménéno: 17. novembra 2008 0:10:08
Otervfeno: 20. oktdbra 2010
Atributy:
[ Ok ][ Storno ][ Mapovéda ]

Obr. 10.30. Dialégové okno Vykresl.dwg — vlastnosti, Obecné

Na karte Souhrnné informace (Summary), obr. 10.31, ndjdeme textové polia Nazev (Title),
Piredmét (Subject), Autor (Author), Klicova slova (Keywords) a Komentar (Comments),
kam mdzeme zadavat tidaje.

£l Vykres1.dwg - vlastnosti

tatistika | Wlastni

Fredmét:

|
|
Autor: |
|

Klig. slova:

K.omentaf:

Zakladni
hypertextawi
odkaz:

[ oK H Stomo ] [ Napovéda ]

Obr. 10.31. Dialogové okno Vykresl.dwg — vlastnosti, Souhrnné informace

Karta Statistika (Statistics), obr. 10.32, zobrazuje datum a Cas tvorenia vykresu.
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Bl Vykres1. dwg - vlastnosti

Obeché | Souhrnné informace |

Wybvofeno: 12 januara 2007 10:11:10

ZmEnéno; 17. novemnbra 2008 0:10:03
Maposledy uloZil mordel
sl revize:

Celkova doba dpray: 28 hadin, 13 minut

[ jul s ] [ Stomo ] [ Mapavéda ]

Obr. 10.32. Dial6gové okno Vykresl.dwg — vlastnosti, Statistika

Na karte Vlastni (Custom), obr. 10.33, mézeme zadat’ d’alSie textové tdaje, ktoré budu uloze-
né spolu s vykresom.

£ Vykres1.dwg - vlastnosti

Obecné | Souhmné informace | Statistika

Wlastni:

Mazey Hodnata

[ Ok ][ Starna ] [ Napovéda ]

Obr. 10.33. Dialégové okno Vykresl.dwg — vlastnosti, Vlastni

HPadanie textu vo vykrese

[=1- 1
Panel nastrojov:

Roletova ponuka prikazov: Upravit » Najit...
Pas kariet: Napsat poznamku » Text
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Casto potrebujeme vo vykrese najst’ textovy ret'azec, aby sme ho nahradili, alebo len hl'adame
Cast’ vykresu, ktord obsahuje tento text. Program AutoCAD pontka prikaz Najit... (Find...),
ktory umoznuje vyhl'adat’ konkrétny text vo vykrese, vratane hodndt atributov a textu kot.

Po zvoleni prikazu Najit... (Find...) sa otvori dialogové okno Najit a nahradit (Find
And Replace), obr. 10.34.

Najit a nahradit

Maijit text:

| v

b Moinost...

Nahradit za:

“Wisledky hledani.
Typ objektu;

Kontext

Obr. 10.34. Dial6gové okno Najit a nahradit

Do textového okna Najit text (Find Text String) zaddme text, ktory chceme vyhladat’. Skon-
trolujeme, ¢i je v roletovom zozname Hledat v: (Search In) vybranad polozka Cely vykres
(Entire Drawing). Tlacidlom Najit (Find) spustime vyhl'adavanie textu. Ak sa text vo vykrese
nachddza, zobrazi sa v poli so zoznamom Vysledky hledani (Search Results). Po najdeni
pozadovaného textu sa mozeme tlacidlom Zoom na (Zoom To) priblizit’ k hladanému textu
vo vykrese.

Pouzitim tlac¢idla MoZnosti... (Options...) v dialdgovom okne sa zobrazi nové dialogo-
vé okno Najit a nahradit — moZnosti (Find And Replace Options), obr. 10.35. Tu mdZzeme
spresnit’ kritéria hl'adania.

@ Majit a nahradit - moZnosti

Zahrhout:
Hadnata atributu Text tabulky
Text kity Popis hypertestového odkazu
Text [Mtext, DText, Text] Hypertextoun odkaz

[] Riozlisovat mals a WELKA

[ Pouze celé slova

Ok 1 [ Starno ] [Népﬂvédal

Obr. 10.35. Dialogové okno Najit a nahradit — moznosti
HPadanie s pouzitim funkcie Rychle vybrat

So zvySujicou sa zlozitostou vykresu je tazké najst’ konkrétne polozky, ktoré je potrebné
editovat’. Niekedy je napriklad potrebné nahradit’ textovy Styl, alebo urcité poznamky, ktoré
neboli zadané spravne. Pri hl'adani poloziek vo vykrese v zavislosti od ich nazvu, alebo od
nazvu ich vlastnosti méme k dispozicii niekol’ko néstrojov. Mézeme pouzit’ funkciu Rychle
vybrat (Quick Select), ktora je urCena na vyber objektov na zéklade ich vlastnosti.
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Roletova ponuka prikazov: Nastroje » Rychle vybrat...
Pas kariet: Vychozi » Pomicky

Priklad. Pomocou funkcie Rychle vybrat... (Quick Select...) ndjdeme vo vykrese blok s ndz-
vom okno podorys.

1. Zvolime funkciu Rychle vybrat... (Quick Select...), otvori sa dialogové okno
s rovnakym nazvom, obr. 10.36.

@Rychle vybrat @gl

Pougitna: | Celi vikres

-
Typ objektu: | Reference bloku -
-~

Wlastnosti:

Operdtgr. | =Rovnéa se v
Hodnota:

Jak pougit:
(& Zahinout d

O Wyimout z nove v oz

[ Pridat k. aktuglni wibérové mmoing

[ oe ] [ stome | [ Mipoveda |

Obr. 10.36. Dialogové okno Rychle vybrat

2. Zroletovej ponuky Pouzit na: (Applay To) vyberieme polozku Cely vykres (Entire
Drawing).

3. Zroletovej ponuky Typ objektu (Object Type) vyberieme moznost’ Reference bloku

(Block Refernce).

V zozname Vlastnosti (Properties) vyberieme polozku Nazev (Name).

V zozname Operator (Operator) zvolime = Rovna se (Equals).

V roletovej ponuke Hodnota (Value) vyhl'addme nazov pozadovaného bloku.

Potvrdime tla¢idlom OK. Vo vykrese budi oznacené vsetky bloky s tymto nazvom.

Nowk
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11 Bloky a externé referencie

Blok patri k najstar§Sim metédam zoskupenia objektov v programe AutoCAD. Blok tvori je-
den alebo viac objektov, spojenych do jedného celku. NajcastejSie sa vyuzivaju na kreslenie
opakujucich sa Casti vykresu. Vytvarame ich spajanim objektov a ich pomenovanim. Kazdy
blok mé svoje Specifické meno, ktoré je v ramci vykresu unikatne. M6Zeme k nemu pripojit’
text (atributy). Blok sa moze skladat’ z objektov kreslenych v niekol’kych réznych hladinach,
s roznymi vlastnostami (farby, typy a hribky ¢iar). Po vlozeni bloku do aktudlnej hladiny sa
informacie o povodnom bloku zachovavaju, az na ¢iary vytvorené v hladine 0, ktoré preberaju
vlastnosti aktualnej hladiny.

Vyhodou pouZitia blokov v ramci vykresu je Gispora miesta a aktualnost’. Uspora mies-
ta vznika preto, ze kazdy blok je vd’aka svojej definicii uloZzeny vo vykrese iba raz, aj ked’ je
vidiet’ viackrat. Na miesto vloZenia sa ukladaju len suradnice referenéného bodu konkrétneho
bloku, informdacie o jeho mierke, natoCenie a odkaz na definiciu bloku. V pripade blokov
s atributmi, alebo dynamickych blokov, sa ulozia d’'alSie pomocné parametre. Aktualnost’ je
zarucend tym, ze ak upravime definiciu jedného bloku, tito zmena sa okamzite premietne vo
vSetkych blokoch s danym ndzvom.

Moézeme vytvorit’ bloky v ramci vykresu, alebo tzv. exportné bloky. Bloky vo vykrese
nemozno pouzit’ v inom vykrese. Exportné bloky su bloky, ktoré definujeme ako samostatny
vykres a vlozime do akéhokol'vek vykresu ako blok.

Rozdelenie blokov
Bloky mézeme rozdelit’ podl’a ich funkcie do troch skupin.

e Bloky statické: Statické bloky moZu obsahovat’ geometrické a textové objekty. Tex-
tové aj geometrické objekty su nemenné, t. j. maju vo vSetkych miestach vlozenia rov-
naky tvar a obsah.

e Bloky s atribitmi: Bloky s atributmi m6zu obsahovat’ geometrické i textové objekty.
Obsah textovych objektov tzv. atributov sa moze menit’ bud’ pri vloZeni bloku, alebo
kedykol'vek neskor. Bloky s atriblitmi st teda scasti statické (geometrické objekty sa
nemenia) a s¢asti dynamickeé (text atribiitu mézeme kedykol'vek zmenit’).

e Bloky dynamické: Dynamické bloky su v AutoCADe historicky najmladsie. Mozu
obsahovat’ textové aj geometrické objekty. Textové objekty vytvorené ako atributy
mozno menit, navySe modézeme menit geometrické objekty, ktorym boli priradené
v editore blokov akcie a parametre.

Vytvorenie bloku vo vykrese

Panel nastrojov:
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Blok » Vytvofit...
Pas kariet: Vychozi » Blok

Bloky vytvarame z uz existujucich objektov pomocou prikazu Vytvorit blok (Make Block).
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Priklad. Z nakresleného okna v pddoryse rodinného domu vytvorime blok s nazvom okno.

l.

Zvolime prikaz Vytvorit blok (Make Block).

2. Otvori sa dialégové okno Definice bloku (Block Definition), obr. 11.1.

Bl Definice bloku

21X

—

Nazey:
|

Refereniéni bod

[[] Zadat na abrazovee
> Ypbrat bod

® |0

Yo

2|0

Mastaveni
Jednatka bloku:

5 tdilimetry

[] Oteviit v editor blok

b

v

Objekty

[1Zagapsfa cbrazovee

Wybrat objekty

() Zachovat
(%) Prevést na blok
) Wymazat

& Mebwl wybran 2&dnj objekt

Fopiz

Chivani

[ Paznémky [i

[]Pousit stejné méfitko

Povalit rozkladani

l

0K

] [ Starmo ] [ Mapovéda

Obr. 11.1. Dialdégové okno Definice bloku

Do textového pol'a Nazev (Name) zadame nazov bloku okno. Blok je nutné¢ pomeno-
vat’, aby sme ho mohli I'ahko n4jst’ v zozname.

V sekcii Referencni bod (Base Point) zvolime ponuku Vybrat bod (Pick Point). Tato
vol'ba umoziuje vybrat’ bod vloZenia pomocou kurzora. Mal by to byt bod, ktory za-
bezpeci spravne a presné umiestnenie bloku do vykresu. Bod vlozenia m6zeme zadat’
aj pomocou suradnic X, Y a Z. Po vybere vol'by Vybrat bod (Pick Point) sa dialégové
okno docasne uzavrie. Zvolime vhodny referen¢ny bod pre vlozenie okna, bod (1),
obr. 11.2.

Obr. 11.2. Oznacenie referen¢ného bodu

Po vybere bodu sa dialégové okno Definice bloku (Block Definition) znovu otvori.
Hodnoty suradnic X, Y a Z sa zmenili, teraz zobrazuju stiradnice vybrané¢ho bodu.
Dalej vyberieme objekty, ktoré maji byt sidastou bloku. Zvolime ponuku Vybrat
objekty (Select Objects). Dialogové okno sa znovu docasne uzavrie. Vyberieme ob-
jekty, potvrdime Enterom.

Po dokonceni vyberu objektov prejdeme spat’ do dialogového okna. V sekcii Objekty
(Object) su vol'by Zachovat (Retain) — zachova objekt v pdvodnom stave, Pfevést na
blok (Convert to block) — pévodny objekt sa zmeni na blok, Vymazat (Delete) — po-
vodny objekt sa vymaze po vytvoreni bloku.

V roletovom zozname Jednotka bloku (Block Unit) vyberieme polozku Milimetry,
ak je vykres nakresleny v milimetroch.
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9. Volba Hyperodkaz... (Hyperlink...) ponika moznost’ pripojit’ k bloku hypertextovy
odkaz na I'ubovol'ny subor alebo webovu stranku.

10. V poli Popis (Description) mézeme zadat’ stru¢ny popis bloku, ale nie je to povinné.

11. VoI'ba Poznamky (Annotative) urcuje, ¢i sa bude velkost’ bloku riadit’ funkciou Mé-
Fitko poznamky (Annotation Scale).

12. Vol'ba Prispuisobit orientaci bloku rozvrzeni (Match block orientation to layout) za-
isti, ze orientdcia vloZenych blokov vo vyrezoch vykresového priestoru zodpoveda
orientacii rozvrhnutia. Tato vol'ba je nedostupnd, ak nie je zvolena moznost' Poznam-
ky (Annotative).

13. VoI'ba Pouzit stejné méritko (Scale uniformly) zablokuje moznost nastavit
pri vlozeni bloku iné mierky pre kazdu os x, y, z zv1ast.

14. Vol'ba Povolit rozkladani (Allow exploding) zaisti moznost’ rozloZenia vloZené¢ho
bloku prikazom Reozlozit (Explode). Ak nie je vybrand, blok nemozno rozlozit’ na za-
kladné prvky.

15. VoI'ba Otevrit v editoru blokii (Open in block editor) umozni blok po vytvoreni
thned’ otvorit’ v tzv. editore blokov, kde mozno nastavit’ inteligentné spravanie pre dy-
namické bloky.

16. Definovanie bloku potvrdime tlac¢idlom OK.

Takto vytvorime blok v ramci nasho vykresu. Tento blok vSak nemozeme pouzit’ v inom vy-
krese. Bloky, ktoré by sme chceli pouzivat’ aj v niektorych d’alSich vykresoch su tzv. exportné
bloky a vytvorime ich inym sposobom.

Vytvorenie exportného bloku

Roletova ponuka prikazov: Soubor » Export...
Pas kariet: Soubor » Export » Jiné formaty

Exportné bloky su bloky, ktoré¢ st definované ako samostatny vykres. St ulozené v sa-
mostatnom subore. Vyhodou je moznost’ pouzivat' ich v akomkol'vek vykrese programu
AutoCAD.

Priklad. Z okna v podoryse rodinného domu vytvorime exportny blok s nazvom okno podo-
rys.

1. Volbou Soubor » Export... sa otvori dialdgové okno Export dat (Export Data), obr.
11.3, pomocou ktorého nastavime cestu pre ulozenie bloku. Bloky budeme ukladat’ do
samostatnej zlozky s ndzvom napr. Bloky. Po nastaveni cesty napiSeme do okna Nazev
souboru (File name) nazov suboru, ktory vytvarame: okno podorys. Treba dat’ pozor
na Soubor typu (Files of type), musi byt nastaveny na Blok (*.dwg). Cestu potvrdi-
me tlacidlom Ulozit (Save). Dialogové okno sa zatvori.
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@ Export dat @
Ulai dor | 9 Bloky v| @ & Q X G Bohledy - Nagnoe -

Mazev Velkost | Typ

Zménéno

©

Dokumenty

|~

| &

Nézev souboru: | okno podorys.dwa v | Uledit
—
Soubory typu:( Blak [“-dWQ]) v|

Obr. 11.3. Dialogové okno Export dat

2. Zatial’ sme nastavili len cestu a ndzov vytvaraného bloku. Pokracujeme v zadévani de-
finicie bloku. V okne prikazového riadku sa objavi:

Prikaz: export
Zadejte Jjwénho existujiciho bloku nebo

[= (blok=vyst.zoubor)/* [(cely vykres)] <definovat novy vwykresr:

Obr. 11.4. Okno prikazového riadku pri vytvoreni exportného bloku

3. Potvrdime Enterom definovanie nového vykresu.
4. Zvolime referencny bod, bod (1), obr. 11.5.

Obr. 11.5. Referencny bod exportného bloku

5. Vyberieme objekty, z ktorych urobime exportny blok, vyber potvrdime Enterom.

PEikaz: export
Zadejte jwéno existujiciho bloku nebo
[= (blok=vyst.soubhor) /%

[cely wykres)] <definowvat hnovy VyKres::
UTrcete referencéni bod:

Wyherte obhjekty: Zadejte protéjsil roh: nalezeno: 6
WMyherte objekty:

Frikas:

Obr. 11.6. Okno prikazového riadku pri tvorbe exportného bloku

Po vytvoreni exportného bloku pdvodny objekt zmizne.
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Bloky s atributmi

Atributy su Specialne textové objekty, ktoré su pouziteI'né len v rdmci blokov. Pomocou atri-
butov mozeme pri kazdom vloZeni bloku zadat’ rozdielne ¢iselné hodnoty, pricom bude pouZi-
ta stale rovnaka definicia bloku. Zadefinujeme ich pomocou prikazu Definovat atributy...
(Define Attributes...).

Panel nastrojov: D
Roletova ponuka prikazov: Kresli » Blok » Definovat atributy...

Pas kariet: Vychozi » Blok

Priklad. Zadefinujeme atribt pre pddorysna vySkova kétu. Podorysnd vyskova kota pozos-
tava z obdiznika a textu, ktory zadame pri vkladani bloku. Obdiznik nakreslime prikazom
Obdélnik (Rectangle). Pred zadefinovanim atributu sa modZeme presvedCit, ¢i je tvar
a vel'kost obdiZnika spravna, t. j. napisat’ do vnutra text, napr. +1,950. Ak nie je obdiznik dos-
tatocne vel’ky, upravime jeho tvar.

1. Zvolime prikaz Definovat atributy... (Define Attributes...).
2. Otvori sa dialogové okno Definovat atribut (Atribute Definition), obr. 11.7.

Definowvat atribut

Redim Atribut
[ Neviditelng Stitek: Pk <1
[ Korstantni -
Wizva: Zadaj hodnatu katy e— l——
[ Owéfovang
[ Prednastaven Wichozr: 0.00a é——-@— —
Uzamknout polohu
[C]ice fadki Mastaveni testu
Zarovnani: Stiedni centr w é/
Bod wioZeni
Syl temtu koty S

> Zadat na obrazovece =
[ Poznamky |1

Wigka bextus 180 é—‘@—
Natodeni: 1] é‘@—_

&

[ QK. l ’ Stormo ] ’Népovéda]

Obr. 11.7. Dial6gové okno Definovat atribut

3. V polozke Atribut (Attribute) doplnime podla obr. 11.7 Stitek: (Tag:) — oznagenie at-
ributu, Vyzva: (Prompt) — vyzva pre uzivatela na zadanie hodnoty, Vychozi: (De-
fault:) — preddefinované hodnota.

4. V polozke Nastaveni textu (Text Settings) zadame Zarovnani: (Justification:), Styl
textu: (Text Style:), VySka textu: (Height:), Natoceni: (Rotation:).

5. Zvolenim OK sa dialdgové okno zavrie. Text §titku je umiestneny na kurzore. Vlozi-
me ho na pozadované miesto, obr. 11.8.
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Obr. 11.8. Atribut vlozeny do obdiznika

6. Z nakresleného obdiznika a atributu vytvorime blok (blok vo vykrese, alebo exportny
blok).

Uprava textu atribiitu

Text atributu mdézeme zadat’ pri vlozeni bloku s atributom, alebo mdzeme upravit’ text v uz
vlozenom bloku. Kurzor umiestnime na blok a dvakrat stlacime l'avé tlacidlo mysi. Otvori sa
dialogové okno Rozsifeny editor atributi (Enhanced Attribute Editor), obr. 11.9, kde mo-
Zeme prepisat’ hodnotu atribtitu. Potvrdenim OK sa dialdgové okno uzavrie a text v bloku sa
zmeni.

RozEireny editor atributi

Blok: pevk .
Yuberte blok
Stitek: PYE

Atnibut | MoZnost tewtu | Vlastnost

Stitek Wizyva Hodnota
Pk Zadaj hodnatu katy +2,980

[ Ok ] [ Stomo ] [ Mapowéda ]

Obr. 11.9. Dial6gové okno Rozsiteny editor atribut
Dynamické bloky

Dynamické bloky dali povodnym blokom moZznost’ inteligentnych zmien podla potrieb uziva-
tela v ramci jedného umiestnenia bloku. Vytvorime ich z uz vytvorenych blokov pomocou
prikazu Editor blokii (Block Editor).

Panel nastrojov: &
Roletova ponuka prikazov: Nastroje » Editor bloki
Pas kariet: VloZit » Blok

Pri blokoch bez atributov sa prikaz spusti aj ked’ kurzor umiestnime na blok a dvakrat stlaci-
me lavé tlac¢idlo mySi. Tento prikaz slazi na predefinovanie bloku vloZzeného vo vykrese.
V pripade, Ze vytvorime blok a zistime, Ze je tento blok nevyhovujuci, ale umiestnenie bloku
je dobré, mozeme vel'mi 'ahko zmenit’ jeho tvar, zaradenie Ciar do hladin atd’. Tu zaroven
definujeme dynamiku bloku.
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Po zvoleni prikazu Editor bloki (Block Editor) sa otvori dialégové okno Upravit
definici bloku (Edit Block Definition), obr. 11.10.

EX Upravit definici| bloku

Wobvaieny nebo upravovany blok
Mahl=d
<hktudlng wikres: ==
dvere jednokidlove
re jednokii 9 O O \ —‘
1970 |
Popiz
[ OF. H Stomo H Hépowvéda ]

Obr. 11.10. Dial6goveé okno Upravit definici bloku

Z ponuky blokov vyberieme blok, ktory chceme upravovat, volbu potvrdime tlacidlom OK.
S blokom sa zaroven otvori panel Palety pro vytvareni blokia (Block Authoring Palettes),
obr. 11.11, ktory obsahuje tri karty:

e Parametry (Parameters) definuju uZzivatel'ské vlastnosti dynamického bloku urc¢enim
umiestnenia, vzdialenosti a uhla geometrie v bloku. Tu zadefinujeme napr. os zrkadle-
nia a pod.

e Akce (Actions) definuju, ako sa geometria dynamického bloku zmeni, ked’ budeme
pracovat’ s blokom vo vykrese. To znamend, ze parametru priradime akciu, uréime
ktoré objekty sa budi menit’.

e MnoZiny parametrii (Parameter Sets) definujii stiCasne parameter a asociovant ak-
ciu.

x

~
i R Parametr bodu

Line&rni parametr

L]
4\1’. Polarni parametr

Parametry

]
I- m Parametr XY
(Lol

f@ Parametr otofeni

Akce

........ Parametr
& zarovnani

’E Parametr

¢ preklopeni

V= Parametr
viditelnosti

Wyhledavac

A\
pararnekr
» Parametr
— 2 referencni. ..

Obr. 11.11. Panel Palety pro vytvareni blokt, Parametry

PALETY PRO VYTVARENI BLOKU - VSECHNY PALETY

MnoZiny parametri

=
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Priklad. Zo schematickej znacky dveri vytvorime dynamicky blok tak, aby sme mali moz-
nost’ zmenit’ otvaranie z pravych na I'avé a zaroven aby sme mohli pozadovat’ zmenu orienta-
cie dveri smerom dnu, alebo von [5].

1. Nakreslime dvere (obr. 11.12) a vytvorime z nich blok (blok vo vykrese, alebo export-
ny blok).

900\ ||
1970 |1

Obr. 11.12. Nakreslené dvere

2. Zvolime prikaz Editor bloki (Block Editor).

3. Otvori sa dialégové okno Upravit definici bloku (Edit Block Definition). Z ponuky
vyberieme blok dveri, ktory sme vytvorili. Vyber potvrdime tlacidlom OK.

4. Blok sa zobrazi na samostatnom vykrese. Zarovein sa otvori panel Palety pro vytva-
feni blokii (Block Authoring Palettes). Najskor vytvorime funkciu na prepinanie otva-
rania dveri z pravych na l'avé. Na karte Parametry (Parameters) vyberieme Parametr
preklopeni (Flip Parameter).

5. Pomocou dvoch bodov ur¢ime os preklopenia (zrkadlenia), moze to byt nakreslena
usecka osi dveri. Nasledne umiestnime sprievodny text parametra na miesto, kde ne-
bude prekazat’. Tento text mézeme premenovat’ pomocou prikazu Vlastnosti (Proper-
ties). Po umiesteni sprievodného textu sa objavi zlty vykri¢nik, ktory nas upozornuje,
ze musime k parametru priradit’ akciu, obr. 11.13.

|
|
|

Stav preklopent

900\
1970

Obr. 11.13. Parameter preklopenia

6. Z karty Akce (Actions) na palete pre vytvaranie blokov vyberieme akciu Preklopeni
(Flip Action). Najskor oznacime vlozeny parameter so sprievodnym textom a potom
vyberieme krivku dveri, ktord sa ma preklopit. Vyber ukon¢ime Enterom. Sprievod-
ny text akcie umiestnime niekde, kde nebude prekazat’. Pri parametri zmizne ZIty vy-
kri¢nik, ¢o znamena, Ze pripojenie akcie k parametru bolo korektné, obr. 11.14.
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Stav pFeklopent
ﬁpf‘eklopenﬂ

L.
|
970

900 |
|

Obr. 11.14. Akcia preklopenia

7. Rovnakym sposobom vytvorime funkciu preklopenia dveri, ktord zmeni orientaciu
dveri smerom dnu, alebo von. Zadefinujeme znova parameter preklopenia, pricom
osou bude usecka spajajtca stredy zarubne dveri, obr. 11.15. Netreba zabudnut’, ze pri
vybere objektov, ktoré sa maju preklopit’, treba vybrat nielen krivku dveri, ale aj ¢iaru
s kotou dveri.

900
1970

Stav preklopent
| %Pi‘eklopemﬂ

e
|
|
i

Stav preklopenTi
ﬁPr‘empem:ﬁ

Obr. 11.15. Parameter a akcia preklopenia

8. Tymto sme zadefinovali dynamicky blok vo vykrese. Ulozime blok a editor blokov
zatvorime.

VloZenie bloku

Panel nastrojov:

Roletova ponuka prikazov: VloZit > Blok...

Pas kariet: VlozZit » Blok

Kazdy typ bloku, ktory je spominany vyssie, vkladdme pomocou prikazu Vlozit blok (Insert
Block). Blok vlozime vzdy do aktualnej hladiny. Ciary, ktoré boli nakreslené¢ v hladine 0 pre-
berajl vlastnosti hladiny, do ktorej je blok vloZeny. Ciary nakreslené v inych hladindch zosta-
vaju nezmeneng.

Priklad. Do vykresu vlozime blok okno.

1. Zvolime prikaz Vlozit blok (Insert Block). Otvori sa dialégové okno Vlozit (Insert),
obr. 11.16.
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VioZit

I/
Cesta:
— | Bodviozeni Maitko Natageni y2) | —
> Zadat na obrazovce [ Zadat na ohrazovee Zadat na obrazovee

S b
i Jednatka blaku
2 [ Jednotka: Milimetry

Faktor:
[ Sl it aer 1

[ Rozlozit I ok l [ Storno ] [ MNépovéda

Obr. 11.16. Dialoégové okno Vlozit

V roletovom zozname Nazev: (Name:) sa zobrazi zoznam dostupnych blokov
v aktudlnom vykrese. Zvolime blok, ktory chceme vlozit’. V pripade exportného bloku
vyberieme tento blok zo suboru, kde je ulozeny. Zvolime Prochazet... (Browse...)
a vyhl'addme pozadovany adresar a v nom pozadovany blok. Tla¢idlom Otevrit naci-
tame blok.

V sekcii Bod vloZeni (Insertion Point) mozeme oznacit’ vol'bu Zadat na obrazovce
(Specify On screen). Bod vloZenia oznacime kurzorom na pracovnej ploche, alebo
mozeme dany bod ur¢it’ pomocou suradnic cez kldvesnicu.

V sekcii MéFitko (Scale) mozeme oznacit’ volbu Zadat na obrazovce (Specify On
screen). Oznacenim urcitych bodov na pracovnej ploche zmenime mierku. Blok mo-
zeme zvacsit (zmensit) aj v smere osi x, y a z zadanim hodndt do textovych policok
X: Y, Z:.

V sekcii Nato€eni (Rotation) mozeme oznacit’ volbu Zadat na obrazovce (Specify
On screen). Mozeme taktieZ zvolit' uhol natoenia zadanim hodnoty do pola Uhel
(Angle).

V sekcii Jednotka bloku (Blok Unit) skontrolujeme jednotky bloku.

Ak je oznacené policko Rezlozit (Explode) v l'avom dolnom rohu dialégového okna,
vlozime blok tak ako bol vytvoreny, t.j. rozloZzeny na jednotlivé objekty. V nasom
pripade neoznacime toto policko.

Potvrdime tla¢idlom OK a dialégové okno sa zatvori. Blok je prilepeny na kurzore.
Oznacime bod vloZenia a zadame uhol natocenia bloku.

Bloky sa nedaji upravit’ pomocou prikazu Protahni (Stretch). M6Zeme ich upravit

pomocou prikazu MéFitko (Scale) (zvicSenie alebo zmensenie vo vSetkych smeroch), alebo
ich upravime pri vkladani (v smere osi x, alebo y, alebo z).

RozlozZenie bloku

Tak ako sa daju objekty spojit’ do bloku, mézeme ich rozlozit' na pdvodné objekty so zacho-
vanim ich povodnych vlastnosti, aj ked’ je blok vloZzeny do inej hladiny. Blok rozlozime po-
mocou prikazu Rozlozit (Explode).

Blok rozkladajte iba v nevyhnutnych pripadoch.
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Externé referencie

Externé referencie (Xrefy) sliizia na prepojenie viacerych vykresov. Do vykresu A umiestni-
me vizby na d’alSie vykresy, ktoré sa nacitaji z miesta svojho uloZenia. Tym je zaistena aktu-
alnost’ vykresu A vzdy, ked’ sa zmeni pripojeny vykres. Vyhodou je, ze aktualny vykres A
nezvacsi svoju velkost’ o vel’kost’ pripojenych vykresov.

Cela externa referencia sa vo vykrese sprava ako blok (je to jeden celok). Rozdiel
medzi vlozenim vykresu ako bloku a vlozenim vykresu ako externej referencie je v tom, ze ak
vlozime vykres ako blok, dojde k fyzickému skopirovaniu celého vykresu, a tym aj k vy-
znamnému zvacsSeniu druhého vykresu. Okrem toho vykres ako blok nema schopnost’ reago-
vat’ na zmeny v povodnom vykrese.

Ak by sme chceli externa referenciu neskor previest’ na trvalua sucast’ vykresu, je to
mozné, ale v tom pripade plati princip blokov.

Praktické vyuzitie externych referencii je napr. u zostav a podzostav. Vel'kd zostava
mdze mat’ mnoZzstvo podzostav, ktoré mozu mat’ znacnu vel'kost a ich zobrazovanie v jednom
vykrese moze spomal'ovat’ vykon celého systému. Vdaka externym referenciam si potom
modzeme v dialogovom okne Externi reference (External References) zvolit, ktoré podzosta-
vy chceme v danej chvili vidiet' a ktoré naopak vidiet nechceme. Tym Setrime systémové
zdroje a vykres bude reagovat’ rychlejsie.

Ako externé referencie mozeme pouzit’ subory .dwg (klasicky vykres programu Auto-
CAD), .dwf (format podobny PDF), .dgn (vykres programu MicroStation) alebo akykol'vek
rastrovy obrazok v beznych stiborovych formatoch.

=
Panel nastrojov: d
Roletova ponuka prikazov: VloZit’ » Externi reference...

Po zvoleni prikazu sa otvori dialogové okno Externi reference (External References), obr.
11.17. Tu sa objavi zoznam externych referencii, ktoré st nacitané vo vykrese.

=) - -3

Hazev T, Stav Velkost | Typ Datum UloZens cesta

_— N vikrest® Otevfi, 104KB  Aktudln 19, 10, 2008 22:..,

o=
Nézew refers... Wikresi ~
Stav Otevfeny:
vellkost 104 KB
Tvp Aktudini
Datum 19, 10, 2009 22:16:24
UloZena cesta

Obr. 11.17. Dialogové okno Externi reference
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Pripojenie externych referencii

Panel nastrojov: it
Roletova ponuka prikazov: VloZit’ » Reference DWG...
Pas kariet: VlozZit’ » Reference

Do vykresu mozeme vlozit’ externé referencie, ktoré obsahuju d’alSie externé referencie. Jedna
externa referencia moze mat’ viac kopii v roznych mierkach a natoceniach.

Priklad. K pddorysu rodinného domu pripojime bo¢ny pohl'ad ako externu referenciu.

1. Zvolime prikaz Reference DWG... (DWG Reference...).

2. Otvori sa dialogové okno Vyberte soubor reference (Select Reference File). Tu vy-
hl'adame vykres, ktory chceme vlozit', potvrdime tlacidlom Otev¥it (Open).

3. Otvori sa dialogové okno Externi reference (Attach External Reference), obr. 11.18.
Pomocou tlacidla Prochazet... (Browse...) mézeme eSte zmenit’ vybrany vykres. Ur-
¢ime typ referencie, bod vloZenia, mierku, natoCenie a jednotky.

@ Externi reference @@
(EFA by poklad v é/—
Malezen v D:\AautoCADNbochy pohlad. dwg
UloZena cesta: D:vautoCADochy pohlad. dwg
/9 Tpp reference Typ cesty
(%) Pripaiit ) Podiogit Flné cesta hd
|
Bod vindeni Mefitko Natogeni K
I > Zadat na obrazavce [[]Zadat ha obrazovce [ Zadat na ohrazovee
#1100 (hel: ]
T Jednotka bloku K
zZ [Tm Jednatka: | Milimetry
Faktor:
[ Steind méfitka a1
[ ak. 1 [ Storno ] [ Mapovéda ]

Obr. 11.18. Dialogové okno Externi reference

Typ referencie: Podlozit (Overlay) znamend, ze ak do vykresu A podlozime externa
referenciu B a cely vykres A podlozime, alebo pripojime do vykresu C ako externu re-
ferenciu, budeme vidiet’ len vykres A, ale nie vykres B.

4. Tlacidlom OK potvrdime vol'bu. Umiestnime referenciu do vykresu, obr. 11.19.

T T
=M

Obr. 11.19. Externéa referencia

m
L
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Pfikaz: xattach

Pfipoj Xref "podorys-cely™: DihAutoCADh podorys—cely.dwg

"podorys-cely™ nacten.

Mr&éete referenéni bod nebo [Méfitko/X/ Y/ Z/0tod/PMEFitcko/PE/PY/PE/POLOE] 1

Prikaz:
Obr. 11.20. Okno prikazového riadku prikazu pri vloZzeni externej referencie

Externé referencie mézeme orezat’, ak chceme v aktudlnom vykrese vidiet len ¢ast’ referencie
a zvySok nds nezaujima. V pripade, Ze chceme externu referenciu skopirovat’ do vykresu, ale-
bo docasne schovat, mdzeme to urobit’ v dialdgovom okne Externi reference (External Refe-
rences), obr. 11.17.

Externé referencie typu .dwg mézeme editovat’ podobne ako bloky.

Prikaz eTransmit

Ak potrebujeme poslat’ vykres niekomu inému, je vhodné pouzit’ prikaz eTransmit... (eTran-
smit...), ktory zaisti, Ze spolu s vykresom odosleme aj vSetky stivisiace vykresy (externé refe-
rencie), rastrové obrazky, fonty pisma a d’alSie suvisiace dokumenty.

Panel nastrojov: b
Roletova ponuka prikazov: Soubor » eTransmit...
Pas kariet: Soubor» Zaslat

Po zvoleni prikazu eTransmit... (eTransmit...) sa objavi vyzva na ulozenie vykresu. Po ulo-
zeni vykresu sa otvori dialoégové okno Vytvorit pirenos (Create Transmittal), obr. 11.21, kde
je implicitne vSetko nastavené tak, ze staci stlacit’ tlacidlo OK.

Vytvorit prenos

["i Aktualng wikresy]: & Aktualni ufivatel: terenova

Strom soubord | Tabulka soubord Wuberte nastaveni prenosu

B 8 Aktudn ikres = TANDARD
£l R [ Wykres1.dwag
AutoCAD mapa pizgem
(ﬂ Saubary datowich spojeni
Extemi reference

Vizena soubari: 4, 296K

Paoznambky pro zabrmuti do tohoto pfenosoyého balicku:

[ Zobrazit zpréwu l [ ak. ]

Obr. 11.21. Dial6gové okno Vytvofit pienos
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Ak potrebujeme, tak mézeme preddefinované nastavenia upravit. Na kartach Strom
souborii (Files Tree) a Tabulka souborii (Files Table) st vSetky stbory, ktoré st pripojené
k aktudlnemu vykresu. AutoCAD ich vyhl'ada automaticky. Tla¢idlom Pridat soubor... (Add
File...) mozeme pridat’ d’alSie stibory. Nazov prenosu je STANDARD (Stadard). Tlac¢idlom
Nastaveni prenosi... (Transmittal Setups...) mézeme tento prenos upravit, alebo vytvorit
novy prenos. Tlac¢idlom Zobrazit zpravu (View Report) zobrazime informacie o nastaveni
prenosu, ktoré mdézeme ulozit’ do textového suboru.

Po stlaceni tlacidla OK v dialogovom okne Vytvorit prenos (Create Transmittal) ur-
¢ime miesto ulozenia vSetkych suborov pripojenych k aktudlnemu vykresu, atym prikaz
ukonc¢ime.
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12 Rozvrhnutie a tla¢ vykresu

Program AutoCAD pontuka tla¢ vykresu na papier, alebo niekol'’ko moznosti tlace do suboru.
Medzi tieto moznosti mézeme zahrnut’ tla¢ do vektorovych formatov DWF a PDF, rastrovych
formatov JPG a PNG a jeden Specialny format PLT pripraveny Specialne pre tla¢, ktory vyu-
zijeme napr. pri tlaci v rdznych Copy Centrach a pod. Tla¢ v programe AutoCAD je kompli-
kovanejsia neZ v inych grafickych programoch. Je lahké to zdévodnit. Casto je nutné tla¢it
vykres v priebehu projektovania niekol'kokrat a je teda potrebné zabezpecit konzistentnost’
jednotlivych vytlatenych vykresov.

Funkcia tlace v programe AutoCAD pontka viac volieb. Vzhl'adom k tomu, ze prog-
ram AutoCAD poskytuje niektoré pokrocilé vol'by pre 3D, je mozné kombinovat’ 3D pohlady
s 2D vykresmi. Vykres mézeme vytlacit’ z karty Model, alebo RozvrZeni, a to pomocou pri-
kazu Vykreslit... (Plot...).

Tla¢ z modelového priestoru

Tla¢ z modelového priestoru sa vyuziva najcastejSie, pretoze modelovy priestor plne postacu-
je na tvorbu jednoduchych vykresov.

Panel nastrojov: &
Roletova ponuka prikazov: Soubor » Vykreslit...
Pas kariet: Soubot » Tisk

Po zvoleni prikazu Vykreslit... (Plot...) sa otvori dialogové okno Vykreslovani — Model (Plot
— Model), obr. 12.1.

EH Vykreslovani - Model E El
i| Dalfi informace o wykreslowani

Mastaveni skranky Tabulka stylu wykreslovani (pfifazeni per)

Nzey: <Fadné>» v Fadns v £ é/

Tiskarna/plotr MaoZnosti stinovaného wwiezu
P> nEew @ adne o Stinovany vykr. | dle Zobrazeni v

Flotr: Zadné Kralita Harmalni he

Kde: Meni pouZitelné

Popis: RozvrZeni nebude wykresleno, dokud nebude wybran novy

nézev konfigurace plotry, MoZnosti tisku
[wykreslovat na pozad:

Velikost papiru Pocet kapii | —
4 v i
P> [150 A4 (210,00 x 257,00 mm) - [ vykreslovat padie styll K
Wykreslovana oblast MEFitko wykreslovani
o wykresiit: Pfizpiisofit do placky [ enateni ana
i w P
/> Displef MEfitko: [Jukladat zmény do rozvrZeni
-
Cdsazeni (pofatek nastaven na potigtitelnou plochu) mim | = Orientace wykresu /
w1158 mm [ centrovat wikres @ Ma vizku N
() Na Stk
¢ | -13.85 ]
i \ [CDkresiit vzhiru nohama
/\, [ OF ] [ Starna ] [ Mapovéda ] @

Obr. 12.1. Dialégové okno Vykreslovani — Model
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Priklad. OpiSeme nastavenia tlace z karty Model. Nastavenia tlace z karty RozvrZeni sa
v podstate neliSia. Uvedieme nepatrné rozdiely medzi nimi.

1. Zvolime prikaz VyKkreslit... (Plot...) Otvori sa dialogové okno Vykreslovani — Mo-
del (Plot — Model). Ak budeme tladit’ z karty Rozvrzeni, dialdgové okno sa bude vo-
lat’ Vykreslovani — Rozvrzeni (Plot — Layout).

2. Zvolime jednotlivé nastavenia:

Nastaveni stranky (Page setup): V pripade, Ze chceme vykres opakovane tlacit
a nechceme zakazdym volit' vSetky nastavenia, mdéZeme pridat’ ndzov nastavenia
stranky.
Tiskarna/plotr (Printer/plotter): Z roletovej ponuky vyberieme nazov tlaciarne alebo
plotra.
V pripade, ze zvolime moZznost’ Vykreslit do souboru (Plot to file), vykres sa nevytla-
¢i na papier, ale do suboru (pripona suboru je urc¢end pouzitym ovladacom), ktory mo-
zeme poslat’ na tla¢ na iny pocita¢. Tym je zarucené, ze do vykresu uz nikto nezasiah-
ne a vytla¢i sa presne tak, ako ho vidime na svojom monitore. Na cielovom pocitaci
nemusi byt ani AutoCAD, staci tento sibor PLT poslat’ z prikazového riadku na port
tlaCiarne.
Velikost papiru (Paper size): Z roletovej ponuky vyberieme format papiera.
Pocet kopii (Number of copies): Zvolime, kol’kokrat chceme vykres vytlacit'.
Vykreslovana oblast (What to Plot): Z roletovej ponuky vyberieme pozadovanu ob-
last’:
Displej (Display) — ako oblast’, ktord bude vytlacena, je pouzité aktualne zobraze-
nie.
Maximalné (Extents) — tlaci vSetky objekty na celej pracovnej ploche. Je to rov-
naky pohlad, ktory zobrazime prikazom Zobrazit » Zoom » Maximalné (Ex-
tents).
meZe (Limits) — je k dispozicii len na karte modelu. Pomocou medzi vykresu ur-
¢ime, o bude vytlacené.
Okno (Window) — zobrazi vyzvu k vyberu okna, pomocou ktorého uréime poza-
dovanu oblast’ tlacenia. Dialogové okno sa doc¢asne uzavrie, aby sme mohli ozna-
¢it’ vyberové okno.
Rozvrzeni (Layout) — ako oblast’, ktora bude vytlacena, je pouzita karta rozvrhnu-
tia. Tato moznost’ sa tu nachédza len ak tlacime z karty Rozvrzeni.
Odsazeni (Plot Offset): umoZiluje upravit’ poziciu vykresu na vytlac¢enom liste. Vol'by
X a Y dovol'uju nastavit’ umiestnenie tlaceného obrazu. Vykres mozeme aj centrovat’.
Nahled... (Preview...): Pomocou néhl'adu skontrolujeme, ako bude vyzerat’ vykres po
vytlaceni.
Méritko vykreslovani (Plot scale): Vyberieme mierku zmenSenia, alebo zvi¢Senia
vykresu zo zoznamu, alebo zvolime Prizpusobit do plochy (Fit to paper) a nechdme
AutoCAD, aby sam urcil mierku podla rozmeru papiera a toho, o sa ma tlacit’ (tato
vol'ba sa hodi vtedy, ked’ tlacime nejaky koncept, chceme ho mat’ na papieri ¢o najvac-
$i a nezdlezi ndm na presnej mierke). Ak chceme tlacit’ v atypickej mierke, napiSeme
jej hodnotu do textového pol’a jednotky.
Tabulka stylu vykreslovani (pfifazeni per) (Plot style table):
Ak nechame zvolenti moznost’ Zddné, prevedie sa tla¢ vo farbach presne podl'a nasta-
venych hladin.
Ak chceme tlacit’ Ciernobielo, zvolime monochrome.ctb. Tuto polozku zvolime aj vte-
dy, ak mame iba Ciernobielu tladiaren. T4 sice netlaci farebne, ale vSetky farby preve-
die na skalu Sedej farby a objekty v hladinach, ktorym je pridelena svetla farba, sa vo-
bec nevytlacia, alebo budu zle ¢itatelné. Vol'ba monochrome.ctb zaisti preskalovanie
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vSetkych farieb na ¢iernu pre potreby tlace. Toto vSak funguje len na zakladnych 255
farieb, ktoré mame k dispozicii pri hladinach. V pripade, Ze pouzijeme vlastné miesa-
nie farieb z palety True Color (True Color), alebo farby z karty Knihy barev (Color
Books), nemozno tieto farby previest’ na sytu ¢iernu.

V pripade, ze zvolime napr. moznost’ acad.ctb spristupni sa moznost’ nastavit’ §tyl vy-

kresl'ovania. Na to sltzi tlacidlo , ktoré je vedla okna s roletovou ponukou. Stlace-
nim tohto tlacidla otvorime dialogové okno Editor tabulky stylu vykreslovani —
acad.ctb (Plot style table (pen assignments) — acad.ctb), obr. 12.2. Tu mo6zZeme farbe
priradit’ napr. hrabku pera, vybrat’ typ ¢iary atd’. Treba ale upozornit’ na to, Ze toto na-
stavenie je pri tlac¢i uprednostnené pred nastaveniami v hladinach.

HY Editor tabulky stylu vykreslovini - acad.cth @@
Obecné | Tabulka| Zobrazit frmulsf
Wlastnosti
- Barva: | Poygit barvu objekiu
Piiery. Ao
Ddstiny Sedi e
1o pera 5
Virtudini pero Butomaticky

Radkovéni: 100

Typ Cary
Ad

Tlouit
M Bava 16 v ,
5 5 Sty zal S -

Syl
Popis: Slepe,

0|55 |08 0% |8 |E8 | Mk [b) [ i€ 1€ )| L%

Stylwypinzni: [ Vool

Uptavit toustky Ear. | [ Uloditjako

UlosittsZavit_ | [ Stomo | [ Napovéda

Obr. 12.2. Dialdégové okno Editor tabulky stylu vykreslovani — acad.ctb

Moznosti stinovaného vyrezu (Shaded viewport options): Ak pracujeme v 3D, mo-
zeme jednotlivé vyrezy z vykresového priestoru vytlacit’ v tielovanom rezime.
Moznosti tisku (Plot options):
Vykreslovat na pozadi (Plot in background) zaisti, ze budeme moct’ po tlaci
ihned’ d’alej pracovat’ a nebudeme musiet’ chvilu cakat, nez AutoCAD dokonci
pripravu tlace.
Vykreslovat podle stylii (Plot with plot style) zaisti, Ze ak v tabulke Stylov vy-
kresl'ovania zvolime nejaky $tyl, bude mat’ tento $tyl prioritu pred nastaveniami
parametrov v hladinach.
Oznaceni Ano (Plot stamp on) slizi na nastavenie pity vykresu, kde sa moze au-
tomaticky tlacit’' napr. daitum, nazov suboru, autor a pod..
Ukladat zmény do rozvrzeni (Save changes to layout) zaisti uloZenie prevede-
nych zmien do vykresového priestoru.
Orientace vykresu (Drawing orientation): Zvolime orientaciu vykresu na vysku, ale-
bo $irku, pripadne zvolime kreslit’ hore nohami.

Zoznam mierok (Scale List)

Roletova ponuka prikazov: Format » Seznam méiitek...
Pas kariet: Napsat poznamku » Nastaveni méfitka poznamek
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Tento prikaz umoziiuje trvalo nastavit’ zoznam mierok, ktory sa pouziva v dialogovom okne
pre tlac¢ a nastavenie vyrezov vo vykresovom priestore, obr. 12.3.

Upravit seznam méfitek

Seznam méfitek

N
1:2

1:4

15
1:8

1:10

116

1:20 -

130
1:40

1:50

1:100

: ]

1 papirova jednatka = 1 wikresows jednotka

[ 0k ] [ Stomo ] [ Mépovéda ]

Obr. 12.3. Dialogové okno Upravit seznam meétitek

Tla¢ z vykresového priestoru

Vykresovym priestorom rozumieme vSetky karty s ndzvom ReozvrZeni s poradovym cislom.
Nazov Rozvrzeni mdézeme zmenit. V pripade, ze nastavime kurzor na nazov RozvrZenil
(Layoutl) a stla¢ime pravé tlac¢idlo mysi, otvori sa miestna ponuka, obr. 12.4.

Novwé rozvrZeni

Ze ablony. ..,

Wyrazak

PFejmencwvat

Paosunout neba kopirovat, ..
Wwbrat wiechna rozvrZeni

Akkivovat karbu modelu

Sprévie nastaveni stranky...
Wekreslit, ..

Skrk karty RozvrZeni a Model

—_—T
. Model § Rozvizermr=yervzerzenmzsy

Obr. 12.4. Miestna ponuka Rozvrzeni

Tu moézeme vytvorit’” d’al§ie rozvrhnutie, premenovat’ aktudlne rozvrhnutie, vymazat, alebo
vytlacit’ rozvrhnutie, alebo nastavit’ stranku.

KaZzdé rozvrhnutie mdZeme nastavit’ volbou Spravce nastaveni stranky... (Page Se-
tup Manager...), obr. 12.5, kde zvolime moznost’ Upravit... (Modify...).
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@ Sprdvce nastaveni stranek E]

-

¥

i L - i - i| Dalslinformace o
F Akbudlni rozvrEeni:  RozvrZenil Spravc nastaven

stranek
Mastaveni stranky

Akbusini nastaveni stranky: <Zadné >

*RozvrZenil*

<
Imporkavat...

Podrobnosti vybraného nastawveni stranky

Nazev zafizeni: Zadné

Plotr: Zadné

Rozmér vekresu: 210,00 x 297,00 mm (Ma ifku)
Kde: Meni pouzitelng

Papis: RozvrZeni nebude vwykreslena, dokud nebude wybran nowy
nézev konfigurace plotru,

[ zobrazovat: pfi vybvareni noveho rozvrisni Zaviit

Obr. 12.5. Dialégové okno Spravce nastaveni stranek

Otvori sa dialégové okno Nastaveni stranky — Rozvrzenil (Page Setup — Layoutl), obr.
12.6. Je to podobné dialogové okno ako pre tla¢ vykresu. Tu nastavime pozadovant tlaciarei
alebo ploter, vel’kost’ papiera a iné. Nastavenie potvrdime tlacidlom OK.

Nastaveni stranky - RozvrZenil

Mastaveni stranky Tabulka stylu vykres|, (piifazeni per)
o
iy .

azevi Zadng Zadné
Nazev: <Zadné > n Adné wl| A
[ zobrazit vykreslovad styky
Tiskarna/plotr
Méze:

Maznosti stinovaného vifezu

Plotr: Zadné
kde: Neni pouziteing
Kvalita MNormalni ~
Papis: Rozvr3ent nebude vykresleno, dokud nebude wwbran
nowy nazewv konfigurace plotru,
Welikast papiru MaZnosti
150 A4 (210,00 x 297.00 mm) 4
Wykreslovat podle styld
Wykreslovana oblast IMEfitka wykreslawvani
Wykreslit posledni wikres, prostor
Co wykresit:
— ] 5kt ahjekty vikres. prostora
Rozvréeni Meftko: [1:1 3
Oidsazeni {potatek nastaven na patistiteinou plochu) 1 mm v = Crigntace vikresu
v | 0,00 G () Ma wiEku N
1 jednotka
! (&) Ma 3w b
v, 0.00 mmn O Masobit Houstky
Ear méfitkem [Tkreslic vzhiiru nohama
Ok ] [ Starno ] [ MNapowéda ]

Obr. 12.6. Dial6gové okno Nastaveni stranky — Rozvrzenil

Karty rozvrhnutia RozvrZenil (Layoutl) a RozvrZzeni2 (Layout2) su Standardne nacitané pri
vytvarani nového vykresu. Pomahaju presne nastavit’ vykres pred tlacou do podoby, v ktorej
ho chceme vytlacit. Tla¢ z vykresového priestoru sa nastavuje rovnako ako z modelového
priestoru. Jedinou vynimkou je, ze mierka tla¢e sa vo vykresovom priestore zadava vzdy na
1:1. Je to kvoli vyrezom, ktoré sa nadefinujii vo vykresovom priestore a ktoré majii svoju
vlastni mierku. Aj tymto spdsobom mozeme tvorit’ detaily. V kazdom vyreze moze byt na-
stavend in4 mierka.
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Vytvaranie vyrezov vo vykresovom priestore

Pri prepnuti z modelového priestoru do niektorého rozvrhnutia sa otvori jeden velky vyrez
s obsahom celého modelového priestoru, obr. 12.7.

Obr. 12.7. Okno karty Rozvrzenil

Biela oblast’ predstavuje papier, na ktory bude vykres vytlaceny. Zobrazuje sa na Sedej ploche
a za bielou oblastou si mdzeme viimnut' vrhnuty tiefi. Ciarkovana ¢iara oznaduje hranicu, za
ktort tlagiarefi netladi. Obdiznik ohraniGujici vykres plnou &iarou je vyrez, ktory mozeme
prirovnat’ k oknu do vykresu na karte Model. Tento vyrez sa sprava podobne ako iné objekty
programu AutoCAD. Ma teda vlastnosti, ktoré mézeme editovat’ na paneli Vlastnosti (Pro-
perties). M6zeme nastavit’ hladinu a druh ¢iary vyrezu, priradit’ mu farbu a zmenit’ jeho Sirku
a vysku pomocou uzlov.

Princip vytvorenia a ipravy vyrezov

Na vytvaranie vyrezov mozeme pouzit’ panel Vyrezy (Viewports), obr. 12.8.

¥yiezy

EDI’I_I‘—FI—IDIEI‘E 11 w

Obr. 12.8. Panel Vytezy

Pred vytvorenim vyrezu si na paneli Vyfezy (Viewports) vo vykresovom priestore vyberieme
z roletovej ponuky mierku buduceho vyrezu. Ak teraz nakreslime vyrez, bude mat’ uz nasta-
venll mierku a obsah modelového priestoru sa zobrazi uz v tejto mierke. Vyrez nakreslime
I'ubovolne vel’ky, lebo vopred nevieme, aky vel’ky vyrez budeme potrebovat’.

Priklad. Ukazeme, ako pracovat’ vo vyreze na karte RozvrZeni.
1. Otvorime RozvrZeni. Na stavovej liSte zvolime MODEL (alebo dvakrat stla¢ime l'avé

tlacidlo mysi). Tymto sa lokdlne prepneme do modelového priestoru v RozvrZeni.
Aktualny vyrez bude ohranic¢eny hrubou ¢iarou, obr. 12.9.
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Obr. 12.9. Zobrazenie vyrezu v modelovom priestore

2. Vtomto vyreze vidime aktudlny obsah modelového priestoru (tym je zaruc¢end auto-
maticka aktualizacia pripadnych zmien). V Ziadnom pripade nepouzivame pribliZenie
a vzdal'ovanie pohl'adu, lebo by sme zrusili nastavenie mierky a museli by sme ju na-
stavovat’ znova. V pripade, ze mame maly vyrez a pozadované objekty sa do neho ne-
zmestia, nastavime objekty spravne, napr. oproti lavému hornému rohu. Tlacidlo
MODEL na stavovej liste prepneme na VYKR. Hruba &iara sa zmeni na tenku.

3. Lavym tlac¢idlom mysi ozna¢ime ramik vykresu. Objavia sa modré uzlové body, obr.
12.10 a tahanim upravime vyrez na potrebna velkost. Tento postup opakujeme pre
kazdy novy vyrez.

| |
| |
| |
| L
| L
| | 04 |
| 1.02 / |
| \ A—
| 77— .
B —— . |

Obr. 12.10. Zobrazenie vyrezu vo vykresovom priestore s uzlovymi bodmi

Novy vyrez

Ak chceme mat’ v jednom vykresovom priestore viac vyrezov, pricom kazdy bude mat svoju
mierku, ich pocet a umiestnenie nastavime pomocou prikazu Zobrazit dialog Vyrezy (Dis-
play Viewports Dialog).

129



Panel nastrojov: 5

Roletova ponuka prikazov: Zobrazit » Vyrezy » Nové vyrezy...
Pas kariet: Pohled » Vyrezy

Otvorime dialogové okno Vyrezy (Viewports), obr. 12.11. Tu mdézeme vybrat’ z prednasta-
venych schém rozvrhnutia vyrezov.

Bvirezy 2X
Newe wifezy | Pojmenované viifezy
Akhidlni nazey: Tii  Pod

Standardni wifezy: Hahled

"Akbivni konfigurace modelu™
Jeden
Dwva: Vertikalné

X o Pohled: "Aktualni® Pohled: "Aktualni®
Dwar Harizortalng

T Vpravo 20 drétavd model 20 drétavd model

Tiir  Wlevo
Tri  Mad
T Vertkélng

Tfi:  Horizontalng

Chyfi Steing
Pohled: “Aktudlni™

Styl zobrazeni: 2D dratow) model

Odsazeni wifezu: Mastaveni: Zménit pohled na: Styl zobrazeni:

0.00 B a0 v *Akhudini® v | | 20 drétov madel hd

[ 0K ][ Stomo ] [ MNapoveda

Obr. 12.11. Dialégové okno Vytezy

Priklad. Vytvorime tri vyrezy, pricom mierky jednotlivych vyrezov budua 1:100, 1:50,
1 : 20. Treba ale dat’ pozor na to, Ze v danej mierke sa upravi aj text v kotach a text vo vykre-

se, ¢o nie je spravne, obr. 12.12. Preto je vhodné koty a text vkladat’ az v prisluSnom vyreze
v mierke 1 : 1.

Obr. 12.12. Tri vyrezy, kazdy v inej mierke
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Jeden vyrez (Single Viewport): Vytvorime jeden vyrez obdiznikového tvaru Pubo-
vol'ného rozmeru.

Polygonovy vyrez (Polygonal Viewport): Pomocou tohto prikazu vytvorime vyrez
viacuholnikového tvaru l'ubovolnych rozmerov.

Prevést objekt na vyrez (Convert Object to Viewport): Tento prikaz ndm pomdze
zmenit’ 'ubovolnu uzavretu krivku na vyrez.

Oriznout existujici vyrez (Clip existing viewport): Pomocou tohto prikazu orezeme
existujuci vyrez podl'a n-uholnika.
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